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Cechy jezyka

* obiektowy jezyk skryptowy
« sktadnia i struktura jezyka podobna do C++ !
* jezyK interpretowany przez przegladarke
(instrukcje sg wykonywane bez wczesniejszej kompilacji
- brak pliku wykonywalnego *.exe)
* skrypty sg najczesciej umieszczane bezposrednio
na stronie internetowej (mozna je rowniez
tadowac z innych komputerow, plikow zewnetrznych)
 dodaje interaktywnosc¢ do stron internetowych
« kazdy moze uzywac jezyka za darmo
(nie trzeba kupowac licenciji)
 Java i JavaScript to nie to samo! Java jest jezykiem
programowania o poteznych mozliwosciach
(tak jak np. C++), JavaScript wyglada przy Javie skromnie.



Mozliwosci

« JavaScript moze umieszczac na stronie tekst zmieniajgcy sie
dynamicznie
« JavaScript obstuguje zdarzenia — np. mozna napisac kod
reagujacy na klikniecie myszg w dany element
» JavaScript moze zmieniac tres¢ elementéw HTML na stronie
 JavaScript mozna wykorzysta¢ do walidacji danych,
czyli sprawdzenia ich poprawnosci przed wystaniem na serwer
« JavaScript moze rozpoznac typ przegladarki,
co mozna wykorzystac do zatadowania odpowiedniej strony
(w zaleznosci od przegladarki)
« JavaScript ma dostep do plikdw cookies



ECMAScript

stworzona przez ECMA ustandaryzowana specyfikacja obiektowego
jezyka programowania, ktorej najbardziej znane implementacje to
JavaScript, JScript i ActionScript.
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https://262.ecma-international.org/15.0/index.html#sec-intro
https://pl.wikipedia.org/wiki/ECMAScript

Ciekawostki

ECMA-262 jest oficjalnym standardem jezyka JavaScript.
Standard jest oparty na jezykach JavaScript (Netscape)

oraz JScript (Microsoft).
Gtownym tworcg jezyka jest amerykanski programista

Brendan Eich



https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-262/
https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-262/
https://www.ecma-international.org/publications-and-standards/standards/ecma-262/
https://pl.wikipedia.org/wiki/Brendan_Eich
https://pl.wikipedia.org/wiki/Brendan_Eich

Ciekawostki

» Jezyk po raz pierwszy pojawit sie w przegladarce
Netscape Navigator 2.0 i od roku 1996 stat sie dostepny
we wszystkich przeglgdarkach napisanych
przez firmy Netscape i Microsoft

W roku 1998 standard ECMA zostat zatwierdzony przez
Miedzynarodowg Organizacje Standaryzacyjng ISO
(ISO/IEC 16262).

 Jezyk ciggle sie rozwija.
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Umieszczanie skryptu w kodzie strony
w sekcji <body>

document

<html|>
<body> write
<script>
document.write("Hello World!);
</script>
</body>

</html>



Umieszczanie skryptu w kodzie strony
w sekcji <head>

<html|>
<head>
<script>
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>



Umieszczanie skryptu w kodzie strony
w sekcji <head>

defer

<htmlI>
<head>
<script src="main.js" defer></script>
</head>
<body>
</body>
</html>



Umieszczanie skryptu w zewnetrznym pliku

<htmlI>
<head>
<script src="skrypt.js"> </script>

</head>
<body> \
</body>

</html>

<html|>
<head>
<script src="http://www.plopl.com/skrypt.js™> </script>
</head>
<body>
</body>
</html>



1.1

1.2

Cwiczenia

UmiesC w kodzie strony w sekcji <body> skrypt

wyswietlajgcy tabele 2x2.

e . Pli. Edvcja  wWidok  Ulubione I
W komorkach tabeli " * [
umiesc stowo JavaScript. T

Javascript Javazcnpt
Tavascript Javascrpt

Plik Edycja Widok Ulubione Marz

UmiesC w kodzie strony w sekcji =« & cween

<body> skrypt wyswietlajgcy
zdjecie z wiezg Eiffla
(zjecie moze byc¢ inne)




Odpowiedzi do ¢wiczen

1.1

<html|>
<head>

<title>tabela</title>
</head>
<body>

<script>
document.write("<table border=\"1\"><tr><td>JavaScript</td><td>JavaScript</td></tr><tr><td>JavaScript</td><td>JavaScript</td></tr></table>");
</script>

</body> \
</html>



1.1

Odpowiedzi do ¢wiczen

tabela

type="text/javascript”
document.write("<table border=\"1\">\
<tr>\
<td>JavaScript</td>\

<td>JavaScript</td>\
</tr>\
<tr>\
<td>JavaScript</td>\
<td>JavaScript</td>\
</tr>\
</table>");



Odpowiedzi do ¢wiczen
1.2

<htmI>

<head>

<title>Wieza Eiffla</title>
</head>

<body>

<script>
document.write("<img src=\"wieza_eiffla.jpg\" alt=\"Wieza Eiffla\" />");
</script>

</body>
</html>



stowa kluczowe

JavaScript Reserved Words

In JavaScript you cannot use these reserved words as variables, labels, or function names:

abstract
break
char
debugger
double
export®
finally
goto

in

let™

null
public
super®
throw
try

volatile

arguments
byte
class*
default
else
extends®
float

if
instanceof
long
package
return
switch
throws
typeof

while

await*

case

const
delete
enum*
false

for
implements
int

native
private
short
synchronized
transient
var

with

boolean
catch
continue
do

eval

final
function
import*
interface
new
protected
static
this

true

void

yield

Next >



i n Stru ij € Statements

script w js sktada sie z instrukcji,

czyli komend do wykonania przez przeglgdarke Narzedzia Developerskie

F12

Y '[:l' InspektuD Debuger

m S Filtruj zawartose

» as6;

€6 instrukcje
» b=12;

&« 12

% c=ash

i« 18

»d=a-b Srednik na koncu instrukcji jest opcjonainy,

€ -6 jesli po instrukcji wystapi
» | znak nowego wiersza

JavaScript ignoruje spacje



Wazne!

JavaScript is Case Sensitive

/

liczba Liczba



Komentarze

<script>
//lkomentarz jednowierszowy pierwszy
document.write("<h1>0Oto moja strona</h1>");
//lkomentarz jednowierszowy drugi
document.write("<p>Chodze do Liceum PL</p>");
document.write("<p>Tutaj jest super!</p>");
/*
komentarz blokowy
document.write("<p>Chodze do Liceum PL</p>");
document.write("<p>Tutaj jest superl</p>");
*/

</script>



Deklaracja 1 inicjalizacja zmiennych

var

AN /

. _—
var liczba =O;

/ \



Deklaracja 1 inicjalizacja zmiennych

typowanie dynamiczne — typ zmiennej
jest dobierany w zaleznosci od kontekstu

jesli do zmiennej zadeklarowanej z var (brak okreslenia typu zmiennej jak w C++)
nic nie przypiszemy zmienne majg wartos¢ "undefined”

\

// deklaracja zmiennych a, b oraz liczba
var a, b, liczba(j)

Srednik na koncu instrukcji jest opcjonalny

var byto uzywane - . . | (jeléli jest jedna instrukcja jest w jednej linii)
w js dawniej // przyplsanle zera do zmlenne] a
zmienna globalna - @& = 0;

jest widoczna w T zmienna bez stowa kluczowego — zmienna globalna

catym skrypcie, w . : . ;s . .
Ktorym zostata // deklaracja z przyplsanlem wartoscl do zmlenne]

zadeklarowana / let c = 0;

let i const
wprowadzono do // deklaracja z przyplsanlem wartoscli do zmlenne]

jezykaw 2015 —— aconst d = 0; . L B
T zmiennej d nie mozna zmienié — jest statg

// mozna tez podawa¢ samg nazwe zmienne] przy Jjej inicjalizacji
zmienna = 40;



Deklaracja 1 inicjalizacja zmiennych

// deklaracja zmiennych w bloku
{
let c =
const d= 0;
var e = 07
}
// zmienne c oraz d sg poza blokiem niewidoczne
// zmienna e Jjest poza blokiem widoczna

» 1 let p = 18;} / » {var w = 18;}

undefined undefine

X ]

L

> p > oW
@ » Uncaught ReferenceError: p is not defined 18
at <anonymousx>:1:1

https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp



https://www.w3schools.com/js/js_variables.asp

zmienne lokalne

/l zmienne imie, nazwisko, klasa sg niewidoczne poza funkcjg

funCtiOn OSoba() { imie, nazwisko ,klasa

let imie = ,Anna";
const nazwisko = ,Kowalska”;
var klasa = ,Ib”™;

/l zmienne imie, nazwisko, klasa sg tutaj widoczne
/Il (pomiedzy nawiasami klamrowymi)

/l zmienne imie, nazwisko, klasa sg niewidoczne poza funkcjg

|y¢' [:} Inspektor Konsola [ Debuger ”v Siec
f g9
m T Filtruj zawartosé

» function oscba() {
let imie = "Anna";
const nazwisko = "Kowalska';
var klasa = "Ib";
}
& undefined
» imie
@ » Uncaught ReferenceError: imie is not defined
<anonymous> debugger eval code:l
[Wiecej informacji]
»» nazwisko
@ » uncaught ReferenceError: nazwiske is not defined
<anonymous> debugger eval code:l
[Wiecej informacji]
» klasa

@ » Uncaught ReferenceErrer: klasa is not defined
<anonymous> debugger eval code:l

[Wiecej informacji]
» |

Referenceerror: klasa is not defined

https://www.w3schools.com/js/ijs_scope.asp



https://www.w3schools.com/js/js_scope.asp

zmienne globalne

let imie = Anna’;

const nazwisko = ,Kowalska’;
var klasa = ,Ib”;
miejsceUrodzenia = ,£odz"

zmiennych globalnych
nie powinno sie uzywac!
(moga m.in. nadpisac pola

obiektu Window)

E‘ '[:] Inspektor Ku:unsu:ula

'@' W Filtruj zawartosc

» let imie = "Anna’;
const nazwisko = "Kowalska';
var klasa = "Ib';
miejsceUrodzenia = "£4di";

& "podit

»» imie

& "anna"

¥ nazwisko

& "Kowalska"

» klasa

&« "Ib"

¥ miejsceUrodzenia
& "podit

» window. imie

& "anna"

¥ window.nazwisko
& "Kowalska"

¥ window.klasa

&« "Ib"

¥ window.miejsceUrodzenia
& "podit

3



zmienne globalne zadeklarowane w funkc

/I zmienne imie, nazwisko, klasa sg tutaj widoczne (poza funkcjg)

imie, nazwisko ,klasa

function osoba() {

zmiennych globalnych

nie powinno sie uzywac!
(moga m.in. nadpisac pola
obiektu Window)

Imie = ,Anna";
nazwisko = ,Kowalska™:
klasa = ,Ib”;

/l zmienne imie, nazwisko, klasa sg tutaj widoczne
/Il (pomiedzy nawiasami klamrowymi)

/l zmienne imie, nazwisko, klasa sg tutaj widoczne (poza funkcjg)

E‘ [:I Inspektor I{nn:nla DDebuger 1“# Sied

@ v
» functien oscba() {
imie = 'anna’;

nazwiske = "Kowalska®

klasa = 'Ib";
3

< undefined

» imie

El

@ ¥ Uncaught ReferenceError: imie is not defined

canonymous> debugger

[Wiecej informacjii]
» osoba()
€ undefined
»» imie
& "Anna”
»> nazwisko
& "Kowalska"
» klasa
< "Ib"
» |

eval code:1l

https://www.w3schools.com/js/ijs_scope.asp



https://www.w3schools.com/js/js_scope.asp

typ liczbowy 'number’

konsola (narzedzia developerskie F12)

AN

/ typ liczbowy 'number’
» let liczba = 18;

¢ undefined / typeof zwraca typ zmiennej
» (typeot liczba; )

< "number’ - przypisanie wartosci 6semkowe;
» liczba = 823

< 19
rzypisanie wartosci szesnastkowej
> liczba = 8xB; _— brap J

¢ 11
liczba z utamkiem dziesietnym

> let z = 3.14; — tez jest typu typu ‘'number’
< undefined
> typeof z;

< '"number’



typ tancuchowy ’string’

/

[P — — L _ r . w o,
const napis = "Hello™;

L
= e
' - b

typeof napis;

'string’



typ tancuchowy ’string’

\

tekst_1="Informatyka ";
tekst 2 ="jest OK";
tekst=tekst 1 + tekst 2;

document.write(tekst); \

/

Informatyka jest OK



Dodawanie stringow i liczb

X=5+5;
document.write(x);

X=|I5"+"5";
document.write(x);

X=5+"5";
document.write(x);

X="5"+5;
document.write(x);

10

99

95

99

Yourself



http://www.w3schools.com/js/tryit.asp?filename=tryjs_variables

Template Literals (String Templates)

let przedstawSie =<:bzieﬁ dobry, jestem Jan chalskﬂC%

K ﬂ Elements Console Sources Network  »

Pl © topY @ | Filter Default levels ¥

»> let przedstawSie = "Dzien dobry, jestem Jan Kowalski ;

console.log(przedstawSie);

Dzien dobry, jestem Jan Kowalski

String Templates


https://www.w3schools.com/js/js_string_templates.asp

Template Literals (String Templates)

K E Elements Console Sources Network 2
] © topY € @ Filter Default levels ¥
> let imie = "Jan";

let nazwisko = "Kowalski";

let przedstawSie = "'Dzien dobry, jestem ${imie} ${nazwisko} ;

console.log(przedstawSie);

Dzien dobry, jestem Jan Kowalski

String Templates


https://www.w3schools.com/js/js_string_templates.asp

typ logiczny ’boolean’

/

let prawda = true;
undefined

prawda

true

Iu"
i

hello

if{prawda) console.log{"hello");



typy: null, undefined

> var c; typeof c;

"undefined’

\



ztozone typy danych
obiekty

const uczen = {

L e | |
JaTll

ilmie:
nazwisko: "Kowalski"™,
klasa: "1TP",
kolorOczu: "niebiles
wlelk:



ztozone typy danych
obiekty wbudowane

String — manipulowanie ciggami tekstowymi

|

let imie = "marek";
let imieDuzymiLiterami = imie.toUpperCase() ;
document..write(imieDuzymiLiterami) ;

[ @ indexhtm x ]

C @ Plik | Di/arch/Tech

MAREK


https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_string.asp

ztozone typy danych
obiekty wbudowane

Array - stuzy do przechowywania wielu wartosci w jednej
Zmiennej.

Date — stuzy do manipulowania datami i czasem

Math — umozliwia wykonywanie zadan matematycznych.


https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_array.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_date.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_math.asp

const imiona

const imiona

ztozone typy danych

tablice

["Anna", "Bozena"

new Array("Anna',

r

[y [P | ] 5
LALLM o 2 ,-



ztozone typy danych
tablica jednowymiarowa

e

let zeszyty = new Array();

zeszyty[0] = "matematyka”;
zeszyty[1] = "biologia";
zeszyty[2] = "informatyka"; \

let zeszyty = new Array("matematyka ", "biologia ", "informatyka");

AN



Operatory arytmetyczne

+ dodawanie addition

- odejmowanie subtraction

* mnozenie multiplication
/ dzielenie division

%o modulo — reszta z dzielenie liczb | modulo

catkowitych




Operatory inkrementaciji
oraz dekrementacji

przyktady dla x=4;

++X | pre-inkrementacja y=++X; y=9; X=95;
--X pre-dekrementacja | y=--X; y=3; X=3;
X++ | post-inkrementacja |y=x++; y=4; X=9;
X-- post-dekrementacja |y=x--; y=4; x=3;

<script type="text/javascript”>
X=4;
y=X--, —
document.write(y + " " + x);
</script>




Operatory przypisania
ztozonego

przyktady dla y=10

operator | przypisanie inny zapis tego rezultat
samego
= y=5 y=5
+= y+=5 y=y+5 y=15
=Y y=y-o y=o
/= y/=5 y=y/5 y=2
*= y*=9 y=y*5 y=50
%= |y%=5 y=y%5 y=0




Operatory relacji
(porownania)

== |rowny Equal to

=== | dokfadnie rowny (wartosc i typ) |Strict equal

1= [rozny Not equal to

== |rozny (wartosc lub typ) Strict not equal

> Wiekszy Greater than

< Mniejszy Less than

>= |wiekszy lub rowny Greater than or
equal to

<= |mniejszy lub rowny Less than or

equal to




Operatory relacji

X=9 (poréwnania)
== | X== falsz
X== prawda
=="5" prawda
=== |Xx=== prawda
==="3" | falsz
I= |x!I=5 fatsz
|I== |x!=="5" | prawda
> x>4 prawda
< x<4 fatsz
>= |x>=4 prawda
<= |x<=4 fatsz




Operatory bitowe s oerros

& lloczyn bitowy AND Bitwise AND

| suma bitowa OR Bitwise inclusive OR

A bitowa réznica symetryczna XOR Bitwise exclusive OR

~ negacja bitowa NOT Unary complement

(bit inversion)

>> operator przesuniecia bitowego w prawo | Signed right shift
(zachowuje znak liczby) (Sign Preserving)

<< operator przesuniecia bitowego w lewo Zero fill left shift

>>> operator przesuniecia bitowego w prawo | Zero fill right shift

Zz wypetnieniem zerami (nie zachowuje

znaku liczby)

JavaScript Bitwise Operations w3schools



https://www.w3schools.com/js/js_bitwise.asp

Operator bitowy AND

X X &

6&4=7 d d
0 0 0
0 1 0
1 0 0

6 > 11 O/ system binarny 1 1 1

4 -> 100 \

system dzie{etny 110 Tablica prawdy dla AND

system dziesietny

100 v

https://pl.wikipedia.org/wiki/Tablica prawdy



https://pl.wikipedia.org/wiki/Tablica_prawdy

Operator przesuniecia
bitowego w lewo

6<<17?

system binarny

6->110"

system dziesietny
<< 1 /

system dziesietny
1100 12

\

przesuwamy bity o jedng pozycje w lewo, nowe bity z prawej strony
uzupetniamy zerami



Operatory bitowe w js

JavaScript przechowuje liczby jako 64-bitowe liczby
zmiennoprzecinkowe, ale wszystkie operacje bitowe sg
wykonywane na 32-bitowych liczbach binarnych.

Przed wykonaniem operac;ji bitowej JavaScript konwertuje
liczby na 32-bitowe liczby catkowite ze znakiem.

Po wykonaniu operacji bitowe] wynik jest konwertowany z
powrotem na 64-bitowe liczby JavaScript.

typ Number w js

reprezentacja binarna liczby zmiennoprzecinkowej - IEEE 754

system reprezentaciji liczb catkowitych — kod uzupetnieh do 2

U2 - liczby ujemne w systemie binarnym



https://pl.wikipedia.org/wiki/IEEE_754
https://pl.wikipedia.org/wiki/IEEE_754
https://pl.wikipedia.org/wiki/IEEE_754
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Number
https://pl.wikipedia.org/wiki/Kod_uzupe%C5%82nie%C5%84_do_dw%C3%B3ch
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiNi-fwnrr8AhXnkosKHXPJBDsQFnoECA8QAQ&url=https%3A%2F%2Fkoper.edu.pl%2Fpdf%2FU2.pdf&usg=AOvVaw18bOSON6zJ4dhHROWq4Zyu
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiNi-fwnrr8AhXnkosKHXPJBDsQFnoECA8QAQ&url=https%3A%2F%2Fkoper.edu.pl%2Fpdf%2FU2.pdf&usg=AOvVaw18bOSON6zJ4dhHROWq4Zyu
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiNi-fwnrr8AhXnkosKHXPJBDsQFnoECA8QAQ&url=https%3A%2F%2Fkoper.edu.pl%2Fpdf%2FU2.pdf&usg=AOvVaw18bOSON6zJ4dhHROWq4Zyu

Operator przesuniecia
bitowego w prawo it znakuliczby:

taki sam wynik (dla liczb dodatnich)

rézny wynik (dla liczb ujemnych)

O — liczba dodatnia
1 — liczba ujemna

00000000000000000000000000000101
00000000000000000000000000000010 (2)

00000000000000000000000000000101
00000000000000000000000000000010 (2)

T ittt ii1111011
ITTTTIT I I I I I I111111101 (-3)

ITTTIT I I i1 r1I1111111011

O1111111111111111111111111111101
(2147483645)

Unsigned right shift (>>>)



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Operators/Unsigned_right_shift

Operatory logiczne

Logical operators

&& | koniunkcja (i) and
1 alternatywa (lub) |or
! negacja (nie) not




Operatory logiczne

Logical operators

X=6 i y=3
&& (X <8 &&y>4) falasz
1 (x==8 || y==3) prawda
! l(x==y) prawda




Znaki specjalne

escape sequences

znak znaczenie nazwa angielska przyktad
\n nowy wiersz new-line NL (LF)
\t tabulacja pozioma horizontal tab HT
\b cofniecie kursora o jeden znak | backspace BS
\r powrot karetki carriage return CR
\f nowa strona form feed FF
\\ backslash (lewy ukosnik) backslash \

\!

apostrof

single quote ’

\"

cudzystow

double quote "




INSTRUKCJE STERUJACE






Instrukcja warunkowa if

Podobnie jak w C++
przyymuje si¢, ze:
0 — false

\ / liczba rozna od zera — true

if (wyrazenie)

iInstrukcja
Przyktady:
(a==2) true dla zmiennej a rownej 2
false dla zmiennej a rownej 3
(a) true dla zmiennej a roznej od 0 (np.: 1,2,4, 10 itp.)

false dla zmiennej a rownej O
at2*b>c true jesli wartos¢ wyrazenia a+2*b jest wieksza od ¢



Instrukcja warunkowa if

proste : a>2
/ /

wyrazenie _
—~, ztozone : a>2 && a<5



Instrukcja warunkowa if

if (wyrazenie) if (wyrazenie)
___~ instrukcja? instrukcja1
else
Instrukcja2
if (wyrazenie) { if (wyrazenie 1) if (wyrazenie 1)
instrukcja1 instrukcja instrukcjal
instrukcja2  else if (wyrazenie 2)  ¢lse if (wyrazenie 2)
instrukcja3 instrukcja2 instrukcja2
) else if (wyrazenie 3)  ¢lse if (wyrazenie 3)
Instrukcja3 instrukcja3

clse
instrukcja4



Instrukcja warunkowa if

iIf (wyrazenie)

instrukcja
inny zapis else |
Instrukciji iInstrukcja2
warunkowej

.

zmienna=(wyrazenie)? instrukcjal : instrukcja2



Instrukcja switch

switch(wyrazenie)
{
case wartosc1:
instrukcja1,;
break;
case wartosc2:
instrukcjaz;
break;
default:
instrukcjas;
break:



Petla for

. / /
\ for (i=1; i<=10; i++)
{
document.write("Licznik petli: );
- document.write (i);

document.write("<br>");

\

}




Petla for

\ L

for (i=1; i<=10; i++)
document.write(i);

/' ™~



Petla for

Kolejnos¢ wykonywania instrukcji

for (i=1; i<=10; i++)

{
}

document.write(i);



Petla for

wypisz liczby od 1 do 10

'@, pete u / za pomocg petli for

C @ Plik | Dyarch/CKZIU/ s

wypisz liczby

C @ Plik | D/arch/CKZIU/ js,

s I - T I R NP R W =)

wypisz liczby




Cwiczenia

. Napisz skrypt wyswietlajgcy na stronie tabele o zadanej
liczbie kolumn i rzedow. W polu tabeli umiesc stowa
Jnformatyka”.

. Do poprzedniego zadania dodaj nastepujgce
funkcjonalnosci:

* zadana tresc tabeli

« zadana grubosc tabeli

« zadany kolor tta



Cwiczenia
3. Napisz skrypt generujgcy choinke.

C @ Plik | D:y/choinka.html

Choinka

[ 20 ]wysokos’c’ choinki

generuj

¢
s
ook «—
s
s
P—
s
sk e ke o
s s e
s s e e e ke s
s s e s
s e e e s e
o R
s e s o e s s
st R R R R
S s S R
st e ke e ok ke ok
s o R R R
s s e s s
e o R R



Choinka

<> choinka.html > ...

charset="utf-8"
Ankieta
src="main.js'

pole do wpisywania wysokosci choinki
Choinka
id="wysokosc" type="text" >wysokos¢ choinki
id="btn" onclick="pokaz()">generuj

id="obrazek™" \\\
AN

div z rysunkiem choinki przycisk trigerujgcy funkcje pokaz()




Choinka

JS main_js 7 ...
function pokaz(){
let obrazek = document.getElementById("obrazek™)
let h = document.getElementById("wysokosc").value;

h = parseInt(h); «_

zamiana stringa na int

let choinka = ""; «—_ zmienna, do ktorej wpisujemy
elementy choinki (tworzymy obrazek choinki)

ot oL = s petla przetaczajgca
for(let 1 =0; 1 < h+ 1 ; i++){ —— hoszCzeqoine

for(let k =1 ; k < h ; k++ pietra choinki
choinka += "&nbsp;"; +— _ petlarysujgca spacje
na danym pietrze

for(let j =0; j < 1 ; j++t

. R ~ petla rysujgca choinke
choinka += "*"; ) na danym pietrze

. - . gdy rysowanie danego pietra
choinka += "<br>" zostanie zakonczone

} przechodzimy do nowej linii

obrazek.innerHTML = choinka; _ wrzucamy wyrysowana
choinke na strone




Choinka

. Napisz skrypt generujgcy choinke z losowych znakow.

@ @ Plik | Dychoinka.html

Choinka

|2[] ]wysokos’c’ choinki

generyj

f
t

30
_az
<ES
Cgx{”
AbnA®
1HfUDZé¥
®I0AnC
0qZeV=T1
yCicZESWA:
t%a 120 )oU+6
Usg6o piZdiu
levE%1&PcSGP
A+EC 08, IOHOA
o0 Y%é0aAE{ T1G[¢T
fiDd¢ Y —A+SQeON.
G*I0-72g~'J?2CFB
q:J:GEUPaN;OM!Z {m
Ti,0Th6C—éSTTg§TRIR
T101-7éA ChpOL k630D



break

<script>
for (i=0;i<=10;i++)
{
f (i==3) break
{ /
break;
} . nen e\ L PR | @ EN_plopt_lekeielJav:
document.write("i=" + i);
document.write("<br />"); o
} =z

wyiscie z petl prey =3

document.write(" wyjscie z petli przy i=" +i);
</script>



continue

<script>

for (i=0;i<=10;i++)

{ . continue
if (i==3)
{ / Pl Edwvcia Widok Ul
continue; T —
! ]
document.write(,,i=" + i); ig

document.write("<br />"); ~
} :
</script> =

=10



Petla for ...in
<html>

<body>

<script>

var X;

var zeszyty = new Array();

Plil.  Edvcja  Widok

zeszyty[0] = "matematyka”; PR P—
zeszyty[1] = "biologia"; )
zeszyty[2] = "informatyka®; loga.

Rl mformatylka
for (x in zeszyty) /
{

document.write(zeszyty[x] + "<br />");
}

</script>

</body>

</html>



Petla while

\

while (wyrazenie)

—

\ iInstrukcja;
} \

brak sSrednika na koncu!



Petla do while

\

do

— {
\ _ instrukcja; —

} Srednik na koncul!
while (wyrazenie)—

a AN



tamanie linii

document.write("Ten tekst napisata funkcja wypisz()");

—

Gdy chcesz ztamac linie (w kodzie) wstaw w stringu \ (backslash)

N\

document.write("Ten tekst napisata \
funkcja wypisz()");



Funkcje

<html>
<head>

<script> /

function wypisz()

{

document.write("Ten tekst napisata funkcja wypisz()");
} ™~

</script> ciato funkgji

</head>
J /

<body>
<input type="button" onclick="wypisz()" value="zastosuj funkcje wypisz()" />

Plil. Edvcja  Widok  Ulubione  Marzedzia F

</body> T S \
W | @E:'u:ulu:up}'l,_Iekn:je'l,Ja\-'aScript'l,prezen

</html> |

[ zastosuj funkcje wypisz() ]

Ten tekst napisata funkcja wypisz()



Funkcja przyjmujgca argumenty i zwracajaca wartosc

<html>
<head>

<script> ,/

function mnozenie(a,b)

{

return a*b;

}
</script> \

</head>

<body>
12*5=

<script>
document.write(mnozenie(12,5));

</script> /‘ \

</body>
</html>

Plil. Edvcja  Widok  Ulubion

WA |55 |~ | EE _plopt

12%*5=1460



Funkcja przyjmujgca dowolng ilos¢ argumentow

tablica argumentow funkcji

function scal()

{
let napis 5
////////// for(let i = @; 1 < arguments.length; i++){
console.log( i + " argument: + arguments[i]);
napis += arguments[i];

1

j — scalenie argumentow
document.write(napis); W jeden wyraz

arguments[0] arguments[1] arguments[2]

T N

input type="button" onclick="scal('ala', 'ma', 'kota')"
value="scal wyrazy podane jako argumenty"”

html

‘ scal wyrazy podane jako argumenty bt BRI

@ argument: ala

1 argument: ma

alalnaICOta 2 argument: kota



Funkcja przyjmujgca dowolng iloS¢ argumentow

zmienna globalna
(zadeklarowana bez var, let, const)

scal()///////

napis = IIH;
for( i=0; 1< .length; i++){

console.log( i + " argument: " + [i]);

napis += i];

wywotanie
funkciji

} | zmienna

} return napis globalna jest widoczna
1 1 1 1 1 1 . poza funkcja

scal ( ala ) ma , kota )_./ (musi by¢ poprzedzona wywotaniem funkgii)

document.write(napis);

Mo Issues

B argument: ala

1 argument: ma
alalnal(ota 2 argument: kota




Funkcje

' @ Funkgje *

C @ Plik | Di/arch/CKZIU/ j:

wstaw

\ stworz przycisk, ktory

wstawia tekst na strone

C @ Plik | D:farch/CKZIU/_js/funkc

telost

wstaw



Funkcje

charset="utf-8"
Funkcje

S5MC= maln. J:

id="p1"
onclick="wstaw()">wstaw

wstaw(){

pl = document.getElementById("pl™);

pl.innerText="tekst";




Kalkulator przyciskowy

126 =2

‘ mnozenie H dodawanie H odejmowanie H dzielenie

afiy
12+6=18
‘ mnozenie H dodawanie H odejmowanie H dzielenie
sy
12-6=6
‘ mnozenie H dodawanie H odejmowanie H dzielenie
afiy
12/6=2.00

mnozenie H dodawanie H odejmowanie H dzielenie ‘

r




Kalkulator przyciskowy

charset="utf-8"
wstawianie

id="operator” 6 = id="wynik"
onclick="mnozenie(12,6)" >mnozenie
onclick="dodawanie(12,6)" >dodawanie
onclick="odejmowanie(12,6)" >odejmowanie
onclick="dzielenie(12,6)">dzielenie




Kalkulator przyciskowy

wynik = document.getElementById("wynik™);
operator = document.getElementById(“operator™);

to nie zadziata bez
atrybutu defer w <script>

mnozenie(a,b){

m

wynik.innerHTML="<span style="font-style: italic;">${a*b}</span>”;
operator.innerText="*";

dodawanie(a,b){
wynik.innerText=a+b;

operator.innerText="+"; definicje funkc;ji
wywotywanych przez
przyciski

odejmowanie(a,b){
wynik.innerText=a-b;

m

operator.innerText="-";

dzielenie(a,b){

wynik.innerText=(a/b).toFixed(2);
operator.innerText="/";




funkcje wbudowane

parseInt("liczba", podstawa liczby)

E‘ 'I:] Inspektor Konsola w {:l- Inspektor Konsola
m "W Filtruj zawartosé '@ Y Filtruj zawartos¢

¥ parseInt("18"); » parseInt("baca",16);

- 18 & 47818

“» parseInt("18", 2); » parseInt("a")

€ NaN
e 2
»» parseInt{"1e", 8);

« &

> parselnt("@xabc");
»» parseInt{"1e", 1&);

« 16

»

€ 2748



funkcje wbudowane

parseFloat ("liczba™)

oy O Inspektaor ] Konsola

m T Filtruj zawartos¢

»» parsefFloat(™3.14");

e~ 3.14

»» parseFloat{"314e-2");

- 3.14

»» parseFloat{"314e-2abcde™};

- 3.14

»» parseFloat{"3.14 12 34 5&");

e~ 3.14

» |



funkcje wbudowane

1sNaN (value)

Y {:l' Inspektor Konsola
@ Y Filtruj zawartos¢

>> isNaN(NaN);

& true

»> isNaN(undefined);
& true

>> isNaN("3.14")

& false

>> isNaN("3,14")

& true

> isNaN(3.14)

& false

> isNaN(parseInt("abc"))
& true



funkcje wbudowane

1sFinite(value)

(W {3 Inspektor Konsola
W  V Filtryj zawartose

»” isFinite(NaN)

& false

» isFinite(Infinity)
& false

» isFinite(-Infinity)
& false

» isFinite(3.14)

& true

?» isFinite("@xabc™)
& true



funkcje strzatkowe (arrow functions)

arrowFunctions > <
html

index.html > ...

Funkcje strzatkowe
pozwalajg pisac krotszg
sktadnie funkcji

charset="utf-8"

Arrow

funl
return

fun2
return

fun3
return

fun4
funb

document.
document.
document.
document.
document.

Functions

.

|

e

FUNI1 FUN2 FUN3 FUN4 FUN5

(something){
something.toUpperCase();

= (something) {
something.toUpperCase();

something {
something.toUpperCase();

(something)
something

something.toUpperCase();
something.toUpperCase();

write(funl("funl
write(fun2("fun2
write(fun3("fun3
write(fund4("fund "));
write(fun5("fun5 "));

N

"))
"))
“)):




<html|>
<head>
</head>
<body>

Alert box

<input type="button" onclick="alert('Ja jestem alert box!’); "
value="Pokaz okienko alert box" >

</body>
</html|>

Pl Edycja  Widok  Ulobione  Marzedzia  F

'E:? bty |EE:'l,J:ulu:up%'l,_lek:je'l,JavaScript'l,prezen

|

FPokaz okienko alert box ]

\

Windows Internet Explorer E|
L] E Ja jestem alert box!
L




Alert box

<html>
<head> Plil.  Edycja  widok  Ulubione  Marzedzia  F
<SC[‘|pt> i-? 4hE !"_,éE:'l,J:I|III|:I|"|,_|EkEjE'l,JaVﬂEEriDt'l,prEEEl'l
function show_alert() [ Pokat ckienka aleribox ]
alert("Ja jestem alert box!");
</script>
</head>
<b0dy> 3 Ja jestern alert box!

<input type="button"

onclick="show_alert()"
value="Pokaz okienko alert box" >

</body>
</html>



Alert box

<htm|> Fli. Edycja ‘Widok Ulubione  Marzedzia Pomoc

<head > 'L? dkf EE:'I,J:ulDp}'l,_lekcje'l,JavaScript'l,prezentau:ja'l,ufwiczenia'l,al...

<Scr|pt> [ Fokaz okienko alert box z kilkama liniami tekstu
function pokaz_alert()

alert("Pierwsza linijka tekstu" + "\n' + "Druga
linijka tekstu" + \n' + "Trzecia linijka tekstu");

cIscript>
</head> B e
£ Trzecia linijka tekstu
<body>
_OK

<input type="button" onclick="pokaz_alert()"
value="Pokaz okienko alert box z kilkoma liniami
tekstu" />

</body>
</html>



<html> Confirm box

<head>
<script> Pl Edveja  Widok  Ulubione 1
function show_confirm() W AT | GRE plonhl icielava
{ [ Faokaz confirm box ]
let odp=confirm("Nacisnij przycisk");
if (odp==true) \

{
document.write("Nacisnates OK!");

} H_? Macisnij praycisk,

else

{ | ok ][ anay
document.write("Nacisnates Anuluj!"); \

} } Pli. Edycja  widok Ul
</script> e 4| @E plopt e
</head> HMacisngtes OE|
<body>

<input type="button" onclick="show_confirm()" value="Pokaz confirm box" />

</body>
</html>



Prompt box

Plil. Edycja  Widok  Ulubione

W dhr [@E:x ploph)_lekeje! I

[ Pokaz prompt box ]

<html> il
<head>
< S Crl pt> Monit uzytkownika eksploratora fgl
function show_prompt() :fh“ R
{ PISZ SwWole Imig Anului
let imie=prompt("Wpisz swoje imie","Twoje imie"); A

if (imie != null && imie!="")

{ document.write("Czes¢ " + imie + "! Juz niedtugo koniec lekc;ji!"); l
¥
_} Monit uzytkownika eksploratora
</SC” pt> Fonit skyptu:
</head> Wi SRR e o
<body> Marek

<input type="button" onclick="show_prompt()" value="Pokaz prompt box" />

</body>

</htm|> Plil.  Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pon

'i':? '-‘f'.;? "_EE:'I,J:ulu:uplr'l,_lekcje'I,Ja'-.faScript'l,prezentac

Ceest Marek! Juz medlugo komec lekopl



Cwiczenia

1. Napisz sumator: podajemy dwie liczby
| otrzymujemy ich sume

2.Napisz petny kalkulator z mozliwoscig dodawania,
odejmowania, mnozenia i dzielenia dwoch pobranych
od uzytkownika liczb.



Prompt box

Zamiana ciggu tekstowego na liczbe

\\: var a=prompt(,podaj pierwszg liczbe”);
var b=prompt(,podaj drugg liczbe");

\\‘ a=eval(a) 7

b=eval(b)

T~
c=a+t+b



Obiekty

obiekt informatyk

Properties
wilasciwosci (pola) obiektu:
kolorWlosow: ,brgzowy”
kolorOczu: ,btekitny”
wzrost: 170

Methods

metody obiektu:
\ programowaniedS()

projektowanie Stron()

fotografowanie()

https://www.w3schools.com/js/js_object_definition.asp



https://www.w3schools.com/js/js_object_definition.asp

Tworzenie obiektu za pomoca literatu

(® O inspektor (] Konsola O Debuger N sie¢ {3
@] Y Filtruj zawartos¢

» wlet informatyk = {

}s

kolorWlosow: 'brazowy’,

kolorOczu: 'biekitny',

wzrost: 170,

programowanielS:function(){
console.log('umiem programowac¢ w js!');

¥s

projektowanieStron: function(){
console.log('projektuje strony internetowe!");

s

fotografowanie: function(){
console.log('robie tadne zdjecia!');

}

& undefined

>»» informatyk.kolorOczu;
& "biekitny"

»» informatyk.projektowanieStron();

projektuje strony internetowe!



dodanie nowych pél i metod do isthiejgcego obiektu

W O inspektor ) Konsola [ Debuger N Sie¢ {}

@l Y Filtruj

» w let

s

=l et

informatyk = {

kolorWlosow: "brazowy',

kolorOczu: 'blekitny’,

wzrost: 178,

programowanielS:function(){
console.log( umiem programowad w js!');

Is

projektowanieStron: function(){
console.log( ' projektuje strony internetowe!’);

¥

fotografowanie: function(){
console.log( ' robie tadne zdjecia!');

¥

&« undefined

»» informatyk.klasa="1Tp";

& "1Tp"

»? informatyk.sport = function(){
console.log{"umiem piywad!");

¥

& » function sport()

» informatyk.sport();

umiem piywac!



Tworzenie obiektu za pomocga funkcji konstruujgcej obiekt

G‘ {:} Inspektor Konsola [© Debuger ‘Ny Siec {} Edytor stylow

Y Filtruj zawartos¢

> w function Informatyk(wlosy,oczy,wysokosc,jakiJezyk){

this.kolorWlosow = wlosy;

this.kolorOczu = oczy;

this.wzrost = wysokosc;

this.jezyk = jakilezyk;

this.przedstawSie = function(){
console.log( Mam wlosy koloru: ${this.kolorWlosow} );
console.log( Mam oczy koloru: ${this.kolorOczu} );
console.log( Méj wzrost: ${this.wzrost} );
console.log( Umiem jezyk: ${this.jezyk} );

¥

€ undefined
»> var jan = @ Informatyk("siwe","popielate"”,180,"C++");
¢ undefined
> jan.przedstawSie();

Mam wtosy koloru: siwe

Mam oczy koloru: popielate

Méj wzrost: 18

Umiem jezyk: C++



dodanie nowych po6l i metod do obiektu

»» Informatyk.prototype.klasa = "1Tp";
&« "1Tp"

" m

»» let mirek = new Informatyk(“"czarne","piwne”,200,"Java™);

& undefined
» mirek.klasa
&« "1Tp"

»» Informatyk.prototype.podajWzrost = function(){
console.log( m6j wzrost: ${this.wzrost}’);

¥
& » function podajWzrost()
»» mirek.podajWzrost();

moj wzrost: 200



Klasa ztozony typ danych

(template obiektu)
(w -I:l- Inspektor [2J Konsola [ Debuger 1 Sie¢ {3} Edytor styléw

W ¥ Filtryj zawartosc

»»> ¥ class Informatyk {

oo konstruktor
kolorOczu; _
wzrost: ’ tworzy obiekt
;]
pola klasy jezyk; klasy Informatyk

constructor(wlosy,oczy,wysokosc,jakiJezyk){
this.kolorWlosow = wlosy;
this.kolorOczu = oczy;
this.wzrost = wysokosc;

konstruktor this.jezyk = jakilJezyk;
Klasy }
przedstawSie( )
console.log( Mam wiosy koloru: ${this.kolorWlosow} );
console.log( Mam oczy koloru: ${this.kolorOczu} );
metoda console.log( Moéj wzrost: ${this.wzrost} );
klasy console.log( Umiem jezyk: ${this.jezyk} );

]. 5 https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Classes


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Classes
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Classes
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Classes

Tworzenie obiektu za pomoca klasy

»> const ania =ﬂfﬂrmatb’k("br‘azowe","niebieskie",l?e,":lauaScript");

& undefined

» ania.przedstawSie();
Mam wiosy koloru: brazowe
Mam oczy koloru: niebieskie
M6j wzrost: 170

Umiem jezyk: JavaScript



Metody i pola statyczne klasy

EXPLORER ooo dyniapng X

» OPENEEBII2RS
X dynia.png
» STATYCZNEZMIENNE
dynia.png
<> index.html

J5 main.js

EXPLORER < indexhtml X

~» OPEN EDITORS <> indexhtml > ...
DOCTYPE html

X < indexhtml
v STATYCZNEZ... [P B2 U &

dynia.png

<> index.html media="sc ' href="main.css

main.css

J5 main.js




Metody i pola statyczne klasy

EXPLORER JS main.js X

OPEN EDITORS JS mainis > .
XI5 mainjs J iloscDyn = document.getElementById("ilosc-dyn");
STATYCZNEZMIENMNE

dynia.png
> index.html

J5 main.js

Halloween {
ilosc = 8;

N
LA L

Halloween.ilosc++;
E] Zmienne statyczne

dynial Halloween();
dynia2 Halloween();

iloscDyn.innerText = Halloween.ilosc;




Metody i pola statyczne klasy

EXPLORER J5 main.js X EXPLORER : # maincss X

OPEN EDITORS J5 mainjs > ... OPEN EDITORS # main.css > ...

X Js nnahﬂs let iloscDyn = document.getElementById("ilosc-dyn™);

STATYCZNEZMIENNE

X # main.css
img{
STATYCZNEZ... [ﬂ- E— D @ position: absolute;

I = dynia.png animation: spin 3s linear infinite;
dynia.png ¢ index.html }
index.html # main.css

transform-origin: center center;

- .. @keyframes spin {
(I [ i ML 2 from { transform: rotate(@deg); }
n1aian to { transform: rotate(36@deg); }
class Halloween {
ic ilosc

ilosc++;
this.stworzDynie();

I

stworzDynie(){

= document.createElement( "img");
‘dynia.png”;
‘Halloween";

Math.random * (window.innerWidth - 388);

c Math.random{) * (window.innerHeight - 38@);

img.style.left = “S{x}px";

img.style.top = YIpx ;

document . body . appendChild(img) ;

setTimeout( () => img.remove(), 1860@);

setInterval(()

new Hallo

iloscDyn.innerText = Halloween.ilosc;
Y. 1);




Metody i pola statyczne klasy

html

id="1info"

MathematicalConstants {
pi = 3.141592653589793;
podajStalaEulera(){
return 2.718281828459045;
¥ pola i metody statyczne wywotujemy
¥ poprzez nazwe klasy, a nie poprzez

obiekt klasy
document . getElementById("info").innerHTML = ///
"pi = " + MathematicalConstants.pi
+ "<brr»e = " + MathematicalConstants.podajStalaEulera()

\:

p1 =3.141592653589793
e =2.718281828459045



Dziedziczenie Class Inheritance

@ Figura

o hazwakFigury

e constructor(nazwa)
e podajNazwe()

A

Inheritance

@ Kwadrat

o bokKwadratu

e constructor(nazwa, bok)
o pole()
@ opis()

https://www.w3schools.com/js/js_class_inheritance.asp

https://www.planttext.com/



https://www.planttext.com/
https://www.w3schools.com/js/js_class_inheritance.asp

Dziedziczenie Class Inheritance

obiekt klasy Kwadrat
zawiera w sobie
pola i metody klasy,
z ktorej dziedziczy,
czyli klasy Figura

@ Kwadrat

o bokKwadratu

e constructor(nazwa, bok)
o pole()
o opis()

© Figura

o nazwaFigury

o constructor(nazwa)
o podajNazwe()




Dziedziczenie Class Inheritance

klasa bazowa

id="info"

Figura {
nazwaFigury;
(nazwa) {
-nazwaFigury = nazwa;

1
I

podajNazwe() {
return "k sie .nazwaFigury;

— klasa potomna dziedziczgca z klasy bazowej

Kwadrat Figura {
bokKwadratu;
(nazwa, bok) {
GEFEYE
-bokKwadratu = bok;
}
pole(){
return -bokKwadratu * -bokKwadratu;
b
opis() {
return .podajNazwe() +
}

, moj bok: + -bokKwadratu +

" "

, pole: + .pole();

N klasa potomna (kwadrat), posiada dostep do pdl i metod klasy bazowej (Figura)

kwadrat = Kwadrat(“kwadrat™, 2@);
document . getElementById("info").innerHTML = kwadrat.opis();

Nazywam si¢ kwadrat, moj bok: 20, pole: 400




Obiekt String String object

d

/ wilasciwosé

var wyraz="Informatyka"; .~ oo v
document.write(wyraz.length); W | Bes

11

N /



Obiekt String String object

d

/ metoda
. Pli. Edvcja  Midok  Uldk
obiektu

S0 e | @ EN ploph_lek
var wyraz="Informatyka"; .~
document.write(wyraz.toUpperCase() );

N /

MEFOERMATYEA



String object

Obiekt String

String Object Properties

wtasciwosci
Wiasciwosé opis
constructor | Referencja do konstruktora
length Zwraca liczbe znakéw w stringu
prototype Pozwala dodawa¢ wtasciwosci i metody do obiektu

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String

https://www.w3schools.com/jsref/jsref _obj_string.asp



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_constructor_string.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_length_string.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_prototype_string.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/String
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_string.asp

String object

Obiekt String

Metody

Metoda Opis

anchor() Creates an HTML anchor

big() Displays a string in a big font

blink Displays a blinking string

bold() Displays a string in bold

charAt() Returns the character at a specified position

charCodeAt() Returns the Unicode of the character at a specified
position

concat() Joins two or more strings

fixed() Displays a string as teletype text

fontcolor() Displays a string in a specified color

fontsize() Displays a string in a specified size

fromCharCode() Takes the specified Unicode values and returns a
string

indexOf() Returns the position of the first occurrence of a

specified string value in a string

String Object Methods



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_anchor.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_big.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_blink.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_bold.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_charAt.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_charCodeAt.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_concat_string.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_fixed.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_fontcolor.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_fontsize.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_fromCharCode.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_indexOf.asp

String object

Obiekt String

italics()

Displays a string in italic

lastindexOf()

Returns the position of the last occurrence of a specified string
value, searching backwards from the specified position in a string

link Displays a string as a hyperlink

match() Searches for a specified value in a string

replace() Replaces some characters with some other characters in a string

search() Searches a string for a specified value

slice Extracts a part of a string and returns the extracted part in a new
string

small() Displays a string in a small font

split() Splits a string into an array of strings

strike() Displays a string with a strikethrough

sub Displays a string as subscript



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_italics.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_lastIndexOf.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_link.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_match.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_replace.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_search.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_slice_string.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_small.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_split.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_strike.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sub.asp

String object

Obiekt String

substr() Extracts a specified number of characters in a string, from a start
index

substring() Extracts the characters in a string between two specified indices

sup() Displays a string as superscript

tolLowerCase() Displays a string in lowercase letters

toUpperCase() Displays a string in uppercase letters

toSource() Represents the source code of an object

valueOf()

Returns the primitive value of a String object



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_substr.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_substring.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sup.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toLowerCase.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toUpperCase.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toSource_string.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_valueOf_string.asp

Cwiczenie

WA | EE_ploph_lekoiel JavaScriptiprezentacialiwiczenialst. .,

Big informatykal
Small: informatylkat

Bold: informatyka!
Italic: informatvka!

/ Blink: informatyka! (nie miga w IE)

Fixed:info rmatykal

Napisac strone
WyéWIthajaca W rc')zny Sposéb Strike: informatyke!
na p | S I n fO rma tyk a. Fontcolor: informatylkal

Fontsize: infor m atYI(a!

Lowercase: informatykal
Uppercase: INFORMATYEKA!

Subscript:.

mformatylkal

Superscript: mformatylal

Link PLOPL: informatvlal



Cwiczenia

1. Wypisz stowo informatyka za pomocg metody charAt()
2. Pobierz imie od uzytkownika i wypisz je na stronie
od konca.



Obiekt Math

Property Description

E Returns Euler's constant (approx. 2.718)

LN2 Returns the natural logarithm of 2 (approx. 0.693)
LN10 Returns the natural logarithm of 10 (approx. 2.302)
LOG2E Returns the base-2 logarithm of E (approx. 1.442)
LOG10E Returns the base-10 logarithm of E (approx. 0.434)
Pl Returns Pl (approx. 3.14159)

SQRT1 2 Returns the square root of 1/2 (approx. 0.707)
SQRT2 Returns the square root of 2 (approx. 1.414)

https://www.w3schools.com/js/js_math.asp



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_e.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_ln2.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_ln10.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_log2e.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_log10e.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_pi.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sqrt1_2.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sqrt2.asp
https://www.w3schools.com/js/js_math.asp

Obiekt Math

Method

Description

abs(x

Returns the absolute value of a number

COS(X

Returns the arccosine of a number

SIN(X

Returns the arcsine of a number

Returns the arctangent of x as a numeric value between -PI/2 and P1/2 radians

tan2(v.x

Returns the angle theta of an (x,y) point as a numeric value between -PI and PI radians

Returns the value of a number rounded upwards to the nearest integer

OS(X

Returns the cosine of a number

Returns the value of E*

Returns the value of a number rounded downwards to the nearest integer

EEEEEEEE

Returns the natural logarithm (base E) of a number

max(x Returns the number with the highest value of x and y
min(x.y) Returns the number with the lowest value of x and y
pow(X.y) Returns the value of x to the power of y

random() Returns a random number between 0 and 1

round(x) Rounds a number to the nearest integer

sin(x) Returns the sine of a number

sqrt(x Returns the square root of a number

tan(x) Returns the tangent of an angle

toSource() Represents the source code of an object

valueOf() Returns the primitive value of a Math object



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_abs.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_acos.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_asin.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_atan.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_atan.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_ceil.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_cos.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_exp.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_floor.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_log.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_max.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_min.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_pow.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_random.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_round.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sin.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sqrt.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_tan.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toSource_math.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_valueOf_math.asp

pi.html 1 .
. Sprawdz rébwnanie = V2 = 1.414213562 ...
. Co oznacza skrot abs? Napisz skrypt wykorzystujacy

Cwiczenia

Wypisz na stronie liczbe TU.

metode abs().

. Wypisz na stronie 10 liczb losowych jedna pod druga.
. Wypisz na stronie zadang przez uzytkownika ilosc

liczb losowych.

. Wypisz na stronie 10 liczb losowych w z zakresu <0,100>
. Pobierz od uzytkownika :

* liczbe liczb losowych do wypisania

» szukang liczbe
Wypisz na stronie zadang przez uzytkownika ilosc
liczb losowych oraz podaj, ile razy pojawita sie zadana
przez uzytkownika szukana liczba.


cwiczenia/Math/pi.html
cwiczenia/Math/abs.html
cwiczenia/Math/random.html
cwiczenia/Math/random1.html

Cwiczenia

/. Napisz skrypt realizujgcy losowanie:
() Jed nej IlCZby losowanie_jednej_liczby.html
» dwoch liczb
* trzech liczb
w zakresie <1,49>


cwiczenia/Math/losowanie_jednej_liczby.html
cwiczenia/Math/losowanie_dwoch_liczb.html
cwiczenia/Math/losowanie_trzech_liczb.html

Obiekt Array

tablica do przechowywania

danych

indeks

~/

liczby[1]

tablica

LA

liczby[O] R

Y {:}Inspektor ) Konsola O

[@ Y Filtruj zawartosc

tworzenie obiektu Array (tablicy)

» var liczby = [10,33,50,21];

& undefined

» liczby

& p» Array(4) [ 10, 33, 50, 21 ]

» liczby[e];
& 10

wypisanie obiektu liczby z indeksem 1



Obiekt Array

imiona0] imiona[1;miona[2]

Imional3]

Y -l:l- Inspektor (2] Konsola [© Debuger 1 Sied

@ Y Filtruj zawarto$¢

»» var imiona = new Array("Ania","Kasia","Jan","Zenek");
& undefined

tworzenie obiektu Array
» imiona Za pomocg operatora new

& » Array(4) [ "Ania", "Kasia", "Jan", "Zenek" ]

2> imiona[3]; wypisanie obiektu
¢ "Zenek™ imiona z indeksem 3



Array - metoda pop()

<script>

var imiona = new Array(3);
imiona[0] = ,Ania";

imiona[1] = ,Waldek"; —
|m| ona 2 — ,,Stefan"; o= Edv] A e —

W AR EF\_plopt_lekcjelJavaScriptiprezent acialowiczenialAr, ..

I F:\_plopty_lekcjelavaScriptiprezentacjalcwiczenialArra

& Fi\_plopt_lekcie\Javascriptiprezent acialcwiczenial Arrayy

document.write(imiona + "<br>"); Ania, Waldek Stefan
document.write(imiona.pop() + "<br>"); | Stefan

TTINY _ Ania.Waldek
document.write(imiona);

</script>



Array - metoda push()

,’f‘ F:\_ploph_lekecjellavaScript\prezentacjalcwiczenialArraylp
& F:\_plaph, lskcislJavascript\prezentacialawiczenialArrayipl

Fll: Edwvcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

< SC” pt> '1':3 | @F:'I,J:uI|:||:vt'I,_IekJ:je'l,Ja\-'aS|:ripI:'l,prezentacja'l,cwiczenia'l,.ﬂr... |

var imiona = new Array(3); A Ania,Waldek.Stefan
imiona[0] = "Ania": 4

imional1] = "Wal dek": Ania, Waldek, Stefan, Marek
imional[2] = "Stefan";
document.write(imiona + "<br>");
document.write(imiona.push("Marek") + "<br>");

document.write(imiona);

</script>



Array - metoda reverse()

Is F:A_ploph\_lekcjel]avaScripti\prezentacjalcwiczenia

_. _ é F:1_ploptt_lekcie) Javascript|prezentacialcwiczeni.
. Plil. Edwcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc
<Scrlpt> 'E:? e '@F:'|,leu:up#'I,_IekJ:je'l,JavaSu:ript'l,prezentacja'l,cwiczenia\,.ﬁ.r
var imiona = new Array(3); Ania, Waldek,Stefan
imiona[0] = "Ania"; Stetan, Waldek, Ania
imiona[1] = "Waldek"; Stetan, Waldek, Ania
imiona[2] = "Stefan";

documéht.write(imiona + "<br>");
document.write(imiona.reverse() + "<br>");
document.write(imiona);

</script>



Obiekt Array

Property Description

constructor Returns a reference to the array function that created the object
index

input

length Sets or returns the number of elements in an array

prototype Allows you to add properties and methods to the object

https://www.w3schools.com/jsref/jsref _obj_array.asp

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global _Objects/Array



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_constructor_array.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_length_array.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_prototype_array.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_array.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array

Obiekt Array

Method Description
concat() Joins two or more arrays and returns the result
join() Puts all the elements of an array into a string. The elements are separated by a specified delimiter
pop() Removes and returns the last element of an array
ush Adds one or more elements to the end of an array and returns the new length
reverse() Reverses the order of the elements in an array
shift() Removes and returns the first element of an array
slice() Returns selected elements from an existing array
sort() Sorts the elements of an array
splice Removes and adds new elements to an array
toSource Represents the source code of an object

toStrin

Converts an array to a string and returns the result

unshift

Adds one or more elements to the beginning of an array and returns the new length

EEL

Returns the primitive value of an Array object



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_concat_array.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_join.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_pop.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_push.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_reverse.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_shift.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_slice_array.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_sort.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_splice.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toSource_array.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toString_array.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_unshift.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_valueOf_array.asp

Obiekt Array
Ania Waldek Stefan

| pop || push || sort || revers |

Ania Waldek @
@ push || sort || revers |
::;:‘:Ji::(eatz biezacej strony Ania “fﬂlde
|

Ania Waldek =)
| pop || push || sort || revers |

pein |
pop PUSh| sort || revers “ Anuluj

Ania Ignacy Waldek

| pop || push(|| sort || \evers |

Waldek Ignacy Ania
P

| pop || push || sort (| revers

\J




Obiekt Array

<htmlz>

<head>

<meta charsec="utf-8">

</head>

<body>

<hl id="info">»></hl>

<butten id="imicna-pop">pop</button
<kbutton id="imiona-push"->push</button>
<button imiona-sort">sort</button>
<button "imiona-reverse"»revers<,/button
<script>

let info = document.getElementById("ir
let imionaPop = document.getElementById |
let imionaPush = document.getElementById ("
let imionaSort = document.getElementById("i
let imionaReverse = document.getElementById(
let napis = "";

var imiona = pew Array(3);
imiona[0] il
imional[l]
imional[2]

function wypisz () {

napis = "";

for (var i = 0; i < imiona.length; i++) {
napis += imionafli] + " ":

}

info.innerText = napis;

imionaPop.onclick = functian() {
imiona.pop() :
wypisz () ;

imionaPush.onclick = functian() {
let nowe = prompt("podaj i
imiona.push (nowe) ;
wypisz () ;

imionaSort.onclick = functian() {
imiona.sort() ;
wypisz () :

imionaReverse.onclick = functian() {
imiona.reverse() ;
wypisz ()

wypisz():

</script>

</body>
</htmlz>



Obiekt Date

(w {:} Inspektor Konsola O Debuger N sie¢ {3} Edytor stylow Irh“.t"u‘yf.:la_inos’c’

@ Y Filtru

» let data

& undefined

» data;

zawartosc Btedy

= new Date();

& p Date Sun Jan 22 2023 17:48:12 GMT+@1ee (czas Srodkowoeuropejski standardowy)

Property Description
constructor Returns a reference to the Date function that created the object
prototype

Allows you to add properties and methods to the object

https://www.w3schools.com/jsref/jsref _obj_date.asp



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_constructor_date.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_prototype_date.asp
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_date.asp

Date — metoda Date()

<script>
document.write(Date());

</script>

& F:A_ploph_lekcjeMlavaScriptiprezentacjalcwiczenial\Date\Date. himl - Windo

A |E F:i_plapt_lekeigh JavasScript prezentacialowiczenial Datel Dake, Rkl

Pli. —Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

i:? :[Q? [?F:'l,J:uI-:upH,_Iek;:je'l,_'lavaSl:ript'l,prezentacja'l,cwiczenia'l,D... I l

Mon May 25 11:38:04 2009




Date — metoda getDate()

<script>

var d = new Date();
document.write(d.getDate());

</script>

ey T |@F:'I,J:ulDp}'l,_lekcje'l,JavaScript‘l,prezent

Plil. Edycja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc

ﬂ? aby [@F:'I,J:ulup’r'l,_lektje'I,JavaScript'l,prezentacja

25




Obiekt Date

Method Description

Date() Returns today's date and time

getDate() Returns the day of the month from a Date object (from 1-31)

getDay() Returns the day of the week from a Date object (from 0-6)

getFullYear() Returns the year, as a four-digit number, from a Date object

getHours() Returns the hour of a Date object (from 0-23)

getMilliseconds() Returns the milliseconds of a Date object (from 0-999)

getMinutes() Returns the minutes of a Date object (from 0-59)

getMonth() Returns the month from a Date object (from 0-11)

getSeconds() Returns the seconds of a Date object (from 0-59)

getTime() Returns the number of milliseconds since midnight Jan 1, 1970

getTimezoneOffset() Returns the difference in minutes between local time and Greenwich Mean Time (GMT)
getUTCDate() Returns the day of the month from a Date object according to universal time (from 1-31)
getUTCDay() Returns the day of the week from a Date object according to universal time (from 0-6)
getUTCMonth() Returns the month from a Date object according to universal time (from 0-11)
getUTCFullYear() Returns the four-digit year from a Date object according to universal time
getUTCHours() Returns the hour of a Date object according to universal time (from 0-23)
getUTCMinutes() Returns the minutes of a Date object according to universal time (from 0-59)
getUTCSeconds() Returns the seconds of a Date object according to universal time (from 0-59)

getUTCMilliseconds()

Returns the milliseconds of a Date object according to universal time (from 0-999)

getYear()

Returns the year, as a two-digit or a three/four-digit number, depending on the browser. Use

getFullYear() instead !!



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_Date.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getDate.asp
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http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getFullYear.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getHours.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getMilliseconds.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getMinutes.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getMonth.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getSeconds.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getTime.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getTimezoneOffset.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCDate.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCDay.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCMonth.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCFullYear.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCHours.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCMinutes.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCSeconds.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getUTCMilliseconds.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_getYear.asp

Obiekt Date

parse() Takes a date string and returns the number of milliseconds since midnight of January 1, 1970

setDate() Sets the day of the month in a Date object (from 1-31)

setFullYear() Sets the year in a Date object (four digits)

setHours() Sets the hour in a Date object (from 0-23)

setMilliseconds() Sets the milliseconds in a Date object (from 0-999)

setMinutes() Set the minutes in a Date object (from 0-59)

setMonth() Sets the month in a Date object (from 0-11)

setSeconds() Sets the seconds in a Date object (from 0-59)

setTime() Calculates a date and time by adding or subtracting a specified number of milliseconds to/from
midnight January 1, 1970

setUTCDate() Sets the day of the month in a Date object according to universal time (from 1-31)

setUTCMonth() Sets the month in a Date object according to universal time (from 0-11)

setUTCFullYear() Sets the year in a Date object according to universal time (four digits)

setUTCHours() Sets the hour in a Date object according to universal time (from 0-23)

setUTCMinutes() Set the minutes in a Date object according to universal time (from 0-59)

setUTCSeconds() Set the seconds in a Date object according to universal time (from 0-59)

setUTCMilliseconds() Sets the milliseconds in a Date object according to universal time (from 0-999)

setYear() Sets the year in the Date object (two or four digits). Use setFullYear() instead !!

toDateString() Returns the date portion of a Date object in readable form

toGMTString() Converts a Date object, according to Greenwich time, to a string. Use toUTCString() instead !!

toLocaleDateString()

Converts a Date object, according to local time, to a string and returns the date portion

toLocaleTimeString()

Converts a Date object, according to local time, to a string and returns the time portion



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_parse.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setDate.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setFullYear.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setHours.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setMilliseconds.asp
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http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setUTCDate.asp
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http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setUTCFullYear.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setUTCHours.asp
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http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setUTCMilliseconds.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_setYear.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toDateString.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toGMTString.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toLocaleDateString.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toLocaleTimeString.asp

Obiekt Date

toLocaleString() Converts a Date object, according to local time, to a string

toSource() Represents the source code of an object

toString() Converts a Date object to a string

toTimeString() Returns the time portion of a Date object in readable form

toUTCString() Converts a Date object, according to universal time, to a string

UTC(Q Takes a date and returns the number of milliseconds since midnight of January 1, 1970

according to universal time

valueOf()

Returns the primitive value of a Date object



http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toLocaleString.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toSource_date.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toString_date.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toTimeString.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_toUTCString.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_utc.asp
http://www.w3schools.com/jsref/jsref_valueOf_date.asp

Cwiczenia

1. Napisz skrypt wyswietlajgcy biezgcg date w formacie:

[Aplikacja JavaScript]

Wit il
. Dzisiaj jest poniedziatek , 25 maja 2009
godzina 15.28

uwaga:

data.getDay() zwaraca cyfry od 0 do 6
dlatego mozna wartos¢ zwracang traktowac jak indeks odpowiedniej tablicy
np.:

dzien_tygodnia = new Array(7)

dzien_tygodnia[0] = "niedziela "

dzien_tygodnia[1] = "poniedziatek "

let dzien = dzien_tygodnia[data.getDay()]



DOM

Document Object Model

/

DOM

\

Standard organizacji W3C



HTML DOM

HTML DOM to model obiektowy dla HTML

Elementy HTML jako obiekty Metody dla wszystkich

elementéow HTML

DOM definiuje

Wiasciwosci wszystkich Zdarzenia dla wszystkich
elementéw HTML elementéw HTML

https://www.w3schools.com/whatis/whatis htmldom.asp



https://www.w3schools.com/whatis/whatis_htmldom.asp

<html> DOM HTML

<head>

E <meta charset="utf-8">
<link href="style.css" rcl="stylesheet" type="text/css">
<title>library jQuery</title>

</head> Po zatadowaniu strony internetowej
<body> przegladarka tworzy obiektowy model
<p>jQuery</p> ® dokumentu strony HTML DOM (Document
</body> ' I | ‘ / Object Model)
</html>
t | ment: JS: document.getElementsByTagName("p")[0];
Nodes (wezty) v v
\ N Element: Element:

dostep do wezta <p>

v

v v
Element: | i|iiii' | | Elimint: | | Element: ‘ /
i i HTML DOM to API
Attribute: Text: Text (Application
Programming

v Interface) dla

JavaScript

v v v
Attribute: ' : Attri :
https://www.w3schools.com/js/js_htmldom_navigation.asp
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DOM HTML

<> index.html > ...

rézne sposoby dostania sie do tresci
elementu h1 na stronie poprzez js

charset="utf-8"
Page Title

class="classTitle" id="idTitle" name="nameTitle">Tytu® strony

console.log(document.getElementsByTagName("h1")[©].innerText);
console.log(document.getElementById("“idTitle").innerText);
console.log(document.getElementsByClassName("classTitle")[@].innerText);
console.log(document.getElementsByName(“"nameTitle")[@].innerText);
console.log(document.querySelector("h1l").innerText);

Elements Console Sources

B @ topr @

Filter



wybrane obiekty strony

window location

Google |

nawigator history

document

https://www.w3schools.com/jsref/default.asp



https://www.w3schools.com/jsref/default.asp

obiekt window

obiekt window jest nadrzedny
w stosunku do innych obiektow

strony
document reprezentuje okno przegladarki

history

location

window

navigator pola obiektu window,
ktdre zawierajg inne obiekty

console

frames

SCTCCN

https://www.w3schools.com/jsref/obj_window.asp
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obiekt window

otwarcie nowego okna

Y {:} Inspektor Konsola (O Debuger
Iﬁ[ Y Filtruj zawartos¢ Google

»? window.open("http://www.google.pl™);

Szukaj w Google Szczesliwy traf

2? window.innerHeight wysoko$é okna przegladarki

€ 25
»> window.innerWidth o _
szerokosc¢ okna przegladarki
& 1920
@abmt:newtab
» showAlert = function(){ opézniony komunikat
alert("opozniony komunikat");
I

opoOznienie
& » function showAlert()

»> window.setTimeout(showAlert,5000);

<2 okienko komunikatu

pojawia sie po 5s od
uruchomienia kodu

opoznienie wywotania funkc;ji
showAlert 0 5 s,

funkcja wykona sie
jednokrotnie



obiekt window

Y -l:l- Inspektor Konsola [ Debuger
T ¥ Filtryj zawartosc
» wlet i = 1;
showAlert = function(){
console.log( ${i} komunikat’);

i++;

};
window.setInterval(showAlert,10860);
<« 2
komunikat

komunikat

komunikat

B W N R

komunikat
5 komunikat

6 komunikat



obiekt window

Cw {:} Inspektor Konsola [ Debuger

let id = window.setInterval(
function(){

1++;

console.log( ${i} komunikat );
if (i==5){
window.clearInterval(id)

¥
r,1000);

€ undefined
1 komunikat
2 komunikat
3 komunikat
4 komunikat

5 komunikat



obiekt navigator

informacje o przegladarce

® O Inspektor Konsola (O Debuger

@ Y Filtruj zawartos¢

indow. igator. N H .
»> window.navigator.appName nazwa przegladarki
& "Netscape"
»> window.navigator.appVersion;
& 5.0 (Windows)" wersja przegladarki
»> window.navigator.language;

& p1

»» navigator.cookieEnabled;

jezyk przegladarki

& true czy wigczone sg cookies

»» navigator.javaEnabled();
& false czy wtgczona jest obstuga Javy

Deprecated. This method always returns false.

https://www.w3schools.com/jsref/obj_navigator.asp



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Navigator/javaEnabled
https://www.w3schools.com/jsref/obj_navigator.asp

obiekt navigator

<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<script>
navigator.geolocation.getCurrentPosition(showPosition) ;

function showPosition(position) ({

console.log("Latitude: " + position.coords.latitude);
console.log("Longitude: " + position.coords.longitude) ;
}
</script>
</body>
</html>

[w E Elements Console

> © topY @ | Filter

No Issues

Latitude: 51.1234567
Longitude: 19.1234567



obiekt navigator

Q@ 9 Mapy Google X
< C @ ww.google.pl/maps/@51.7559195,19.4881134,12.17z ’
wa Ruaa-Buaal Keisstwn BIULYCZKA -
| 24 |
= Q ® = 2 Y1 Restauracje |sm Hotele (&) Atrakcje I Muzea & Transport publiczny I Apteki a» Bankomaty
A
oy Bruzyca
Adamow tobods % Dabrowka Niecki
Sl Las Okreglik 4]
(71} Arturowek Q Wodka ;
(72 s Bukowiec
Aleksandrow YRt
Lodzki Ca‘.‘.-\,.‘armo i :
& Dabrowa Jan
Placydow
S¢ Hotel Jan Sander JLANGW  BAUTY
owa

https://www.goog] 1.7559195409. 48&.11@@
Rabien | Antoniew / Mamdw: ;m ’ / ;

oW stanistawow
)/ Stary

FABRYCZNA

Babice £
latitude ..o 9..../ONgitude Zoom
Mirostawice POLESIE tOdZ eK.\IQ;; Miyn
Lutomiersk & QK'MMM 710 o
Wrzaca  Bechcice-Parcela Konitantyndw — i
odzki ol . E75 | .
var link = "httpsifiwww:google. 9}/maps/@${posmon coordsqlatltude},${pos|t|9[;ng:oords longitude},21z’;
Portlntnmy Action t ddz ‘L\J/iiygktl[
document:Wtite('<br><ashref=${link}>maps</a>’);, L i "9("
tikotajewska oilolowice Pevmoma
Zalew 9
Porszewic Gorzew Bl
- _/m S— A Ay
lierz | Konin ort le N \ Wanggﬁhskie
Zytowice Gorka, PABIANICKA Giemzow

e DAarada -



obiekt document

Google

Y 'l:} Inspektor Konsola [ Debuger N sie¢ {} Edytor stylow D Wydajnos¢

@ Y Filtruj zawartos¢ Btedy Ostrzezenia \
> document.URL

& "https://www.google.pl/"

> document.title

& "Google"

> document.baseURI

& "https://www.google.pl/"

» document.characterSet

& "UTF-8"

> document.cookie

& "CONSENT=PENDING+199; SOCS=CAISHAgBEhJInd3NfMjAyMzAXMTgtMFOSQzEaAnBsIAEaBgiAnLeeBg"
»> document.doctype

& » <!DOCTYPE html>

https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_document.asp
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obiekt document

Mtodzi Programisci

w Palacu Mlodziezy im. J. Tuwima w todzi

., ®

™~ ; o X
o 2’&
START % = '

PLAN ZAJEC
TRESC ZAJEC Nowy semestr rozpoczety. Zabieramy sie do pracy.
Juz niedtugo czeka nas konkurs na najciekawszg strone internetows "WoW Web
2023". Z pewnoscig powstang ciekawe prace.
KONKURSY Jesli sie nudzisz sprébuj przejs¢ Ping Ping tutorial w js!

GALERIA Link do edytora kodu (p5.js web editor) jest na stronie.

MATERIALY

LINKI Zapraszamy na zajecia!
ARCHIWUM zapisy na zajecia

Patac Mtodziezy im. Juliana Tuwima w kodzi
Al. Ks. Kard. St. Wyszyriskiego Nr 86

94-050 todz
tel. 42-688-52-15

KY 'c]'lnspektor > ) Konsola ([© Debuger N sie¢c (3} Edytor

If] Y Filtruj zawartos¢

»»> document.getElementsByClassName("footer center")[@].1innerText;

¢ "Palac Mtodziezy im. Juliana Tuwima w todzi
Al. Ks. Kard. St. Wyszynskiego Nr 86
www.palacmlodziezy.lodz.pl
94-050 todz
tel. 42-688-52-15"

mozna dostac sie
do elementow strony




Dostep do obiektow strony

getElementByld.html

<p id="tekst">Informatyka jest OK</p>

<script> /

t=document.getElementByld("tekst");
document.write("Tekst w akapicie " + t.innerHTML);
</script>


cwiczenia/getElementById.html

obiekt history

Mtiodzi Programisci

w Patacu Mlodziezy im. J. Tuwima w todzi

reprezentuje historie odwiedzanych
stron w przegladarce

START
PLAN ZAJEC
TRESC ZAIEC Nowy semestr rozpoczety. Zabieramy sie do pracy.

uz niediugo czeka nas konkurs na najciekawsza strong internetows "Wow Web
MATERIALY .
nodcia powstang ciekawe prace.

zi probuj przejsc Ping Ping tutorial w js!
GALERIA ink do edytora kodu (p5.js web editor) jest na stronie.

KONKURSY

LINKI
ARCHIWUM

Palac Miodziezy im. Juliana Tuwima w kodzi
AL Ks. Kard. St. Wyszyriskiego Nr 86

94-050 k6dz
tel. 42-688-52-15

® O Inspektor Konsola [© Debuger

@ Y Filtruj zawartos¢ dtugos¢ listy odwiedzionych stron

»> window.history.length
P taduje do przegladarki poprzedni adres

»» window.history.back(); » window.history.go(—l);|
& undefined

» window.history.forward();| » window.history.go(1);

taduje do przegladarki kolejny adres (jesli
istnieje)

https://www.w3schools.com/jsref/api_history.asp
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obiekt location

Mtiodzi Programisci

w Patacu Mlodziezy im. J. Tuwima w todzi

obiektu mozna uzy¢ do uzyskania aktualnego
» : adresu strony (URL) i przekierowania
s zaree ’ przegladarki na nowg strone.

TRESE ZAIEC Nowy semestr rozpoczety. Zabieramy sie do pracy.
czeka nas konkurs na najciekawsza strone internetows "Wow Web
RSIERTREN ewnoscia powstana ciekawe prace.
KONKURSY zi prébuj przejsé Ping Ping tutorial w js!
GALERIA ink do edytora kodu (p5.js web editor) jest na stronie.

LINKI
ARCHIWUM

Palac Miodziezy im. Juliana Tuwima w kodzi
AL Ks. Kard. St. Wyszyriskiego Nr 86

94-050 k6dz
tel. 42-688-52-15

G‘ {:} Inspektor Konsola Debuger

@] Y Filtruj zawartos¢ Btedy O
. . ustawia albo zwraca adres URL
> window.location.href;

& "http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/" . )
ustawia albo zwraca protokoét strony
»> window.location.protocol;

llhtt :II .
€ P ustawia albo zwraca nazwa hosta

» window.location.hostname

& "pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl"

ustawia albo zwraca sciezke
> window.location.pathname

« "/



obiekt location

taduje nowg strone do przegladarki

» |lccaticn .assign("https://www.w3schools.com");

»> location.replace("https://www.w3schools.com™);

Réznica miedzy assign() oraz replace():

replace() usuwa biezgcy adres URL z historii dokumentu.

»> location.reload();

przetadowuje biezgcg strone



obiekt link

Mtiodzi Programisci

.o, ® reprezentuje link
:t; . Ry
START *’ﬁ: ins

PLAN ZAJEC
TRESE ZAIEC Nowy semestr rozpoczety. Zabieramy sie do pracy.
Juz niedtugo czeka nas konkurs na najciekawsza strone internetows "Wow Web
2023". Z pewnoscig powstang ciekawe prace.
KONKURSY Jesli sig nudzisz sprébuj przejsé Ping Ping tutorial w js!

GALERIA Link do edytora kodu (p5.js web editor) jest na stronie.

MATERIALY

LINKI Zapraszamy na zajecia!
ARCHIWUM Zzapisy na zajecia

Patac Miodziezy im. Juliana Tuwima w kodzi

AL Ks. Kard. St. Wyszyriskiego Nr 86

94-050 k6dz
tel. 42-688-52-15

v -l:} Inspektor Konsola [© Debuger T sie¢

W ¥ Filtryj zawartos¢ dtugosé tablicy z linkami
»» document.links.length

& 11

» document . href

& "http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/index.php"

tablica z linkami

»> document.links[1@].href
& "http://www.palacmlodziezy. lodz.pl/"

https://www.w3schools.com/jsref/coll_doc_links.asp
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Ankicta obiekt form
|imi‘? ; h :’;i:y,ﬂe html >

L Jpmamisko <head:>
pleé <meta charset="utf-8">
<titlerfnkieta</titles

mezezyzna O kobieta O </ head>
zainteresowania <body>

<hixAnkieta</hix
sport (] film [ elektronika [] informatyka [] <hrs

<form name="ankieta"™ action="ankieta.php" method="post">
szkola <input type= Lext. Name= imie rimie<br

<input type="text  name="nazwisko":>nMaiWisko<br:

| Podstawowa v

<h3>ptec</h3>
mezczyzna<input type="radic” name="plec" wvalue="meiczyzna">
kobieta<input type="radic" name="plec" wvalue="kobieta™>

krotko o sobie

<h3rzainteresowania</h3>

sport<input type="checkbox" name="sport” value="1">

film<input type="checkbox" name="film" wvalue="1">
elektronika<input type="checkbox" name="elektronika" wvalue="1">
informatyka<input type="checkbox" name="informatyka" value="1"3>

| wyslij dane na serwer || resetuj ankiete |

@ {3 Inspektor Konsola [ Debuger 1y sie¢

WV Filtruj zaw <h3>szkota</h3>
) <select name="szkola">

» document.forms['ankieta'].getAttribute("action"); <option value="podstawowa”>Podstawowa</option>

€ “ankieta.php" <option value="liceum">Liceum Poltechniki tddzkiej</option:

<option value="politechnika">Politechnika tddzka</optionz
<option value="uniwersytet":Uniwersytet tdédzki</option>
<option value="inna">»inna</optionz

</select>

> document.forms[@].imie.value;
< "Jan"
» document.forms[@].elements[8].value;

& "Jan"

» document.forms[@].elements["imie"].value;

& "Jan"

»» document.forms[@].length;
€ 12

»» document .. elements[10].value;

& "wyslij dane na serwer™

<h3>krdtko o sobie</h3:
<textarea name="c_scbie" rows=5 cols=48></textarea:

<hrs
<input type="submit" walue="wyslij dane na serwer":
<input type="reset" wvalue="resetuj ankiete":

</form>

</body> https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_form.asp

» document.’For‘ms[@]..value; < /htmls

< "resetuj ankiete”



https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj_form.asp

Zdarzenia

myszka
formularz

zdarzenie (event)

klawiatura
dokument

https://www.w3schools.com/jsref/dom_obj event.asp
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Zdarzenia myszy

Zdarzenie Zdarzenie zachodzi kiedy...
onclick Uzytkownik klikngt na element (np. przycisk)
oncontextmenu glzeﬁl;(mvnik klikngt prawym przyciskiem myszy na
ondblclick Uzytkownik dwukrotnie klikngt na element
onmousedown Przycisk myszy jest wcisniety nad elementem
onmouseenter Wskaznik myszy jest przesuwany na element
onmouseleave Wskaznik myszy jest przesuwany poza element
ONmousemove Wskaznik myszy przesuwa sie nad elementem
onmouseout Wskaznik myszy przesuwa sie poza element
Wskaznik myszy jest przesuwany nad elementem,
ONnmouseover zdarzenie wystepuje, gdy wskaznik myszy wejdzie
w element.
onmouseup Przycisk myszy zostaje zwolniony nad elementem

https://www.w3schools.com/jsref/event_onclick.asp



https://www.w3schools.com/jsref/event_onclick.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_oncontextmenu.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_ondblclick.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmousedown.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmouseenter.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmouseleave.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmousemove.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmouseout.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmouseover.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onmouseup.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onclick.asp

Zdarzenia klawiatury

onkeydown Uzytkownik naciska klawisz

onkeypress Uzytkownik naciska klawisz

onkeyu Uzytkownik zwalnia klawisz
Warning

The onkeypress event is deprecated.
It is not fired for all keys (like ALT, CTRL, SHIFT, ESC) in all browsers.
To detect if the user presses a key, always use the onkeydown event. It works for all keys.

https://www.w3schools.com/jsref/event_onkeydown.asp



https://www.w3schools.com/jsref/event_onkeydown.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onkeypress.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onkeyup.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onkeydown.asp

Zdarzenia formularza

Zdarzenie Zdarzenie zachodzi kiedy...

onblur element traci focus

onchange nastepuje zmiana wartosci elementu

oncontextmenu uzytkownik klika prawym przyciskiem myszy
element, aby otworzy¢ menu kontekstowe

onfocus element uzyskuje focus

oninput element pobiera dane wejsciowe uzytkownika

oninvalid element jest nieprawidtowy

onreset po kliknieciu na przycisk reset w formularzu

onsearch u;ytkovzwik wpis"ze cos w polu wyszukiwania

I (<input="search">)

onselect uzytkownik zaznaczy tekst w elemencie

onsubmit formularz zostaje przestany

https://www.w3schools.com/tags/ref eventattributes.asp



https://www.w3schools.com/tags/ev_onblur.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_onchange.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_oncontextmenu.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_onfocus.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_oninput.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_oninvalid.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_onreset.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_onsearch.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_onselect.asp
https://www.w3schools.com/tags/ev_onsubmit.asp
https://www.w3schools.com/tags/ref_eventattributes.asp

Zdarzenia dokumentu

Zdarzenie Zdarzenie zachodzi kiedy...

onload strona zostala zaladowana

onunload strona jest zamykana



https://www.w3schools.com/tags/ev_onload.asp
https://www.w3schools.com/jsref/event_onunload.asp

Zdarzenie onclick

& indexhtml x

@ @ Plik | Dyindex.html

Komunikat z biezace) strony

Jestem alert




Zdarzenie onclick

<!'DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script>
function showAlert () {
alert ("jestem alert"):;
}
</script>
</head>
<body>
<button onclick="showAlert () ">show alert</button>
</body>
</html>



Zdarzenie onclick

<IDOCTYPE html>
<html>
<body>
<putton id="btn">show alert</button>
<script>
let myButton = document.getElementById("btn™) ;
myButton.onclick = function() {
alert("jestem alert");
}
</script>
</body>
</html>



Zdarzenie onclick

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

<head>
<body>
<pbutton id="btn">show alert</button>
<script>
let myButton = document.getElementById("btn™);
myButton.addEventListener("click", function() {
alert("jestem alert");
});
</script>
</body>
</html>



Zdarzenie onclick

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<script>
document.addEventListener ("DOMContentLoaded", function() {
let myButton = document.getElementById("btn™);
myButton.onclick = function() {
alert("jestem alert");
}
});
</script>
</head>
<body>
<pbutton id="btn">show alert</button>
</body>

</html>



Zdarzenie onclick

<!'DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script src="main.js"></script>
</head>
<body>
<button onclick="showAlert () ">show alert</button>
</body>
</html>

function showAlert() {
alert("jestem alert");



Zdarzenie onclick

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<script src="main.js" defer></script>
<head>
<body>
<putton id="btn'">show alert</button>
</body>
</html>

let myButton = document.getElementById("btn'");
myButton.onclick = function () {
alert("jestem alert™);

}



Zdarzenia

_ mousedown mouscup

focus (mouse,tab) login
blur (loses focus) rassword



Kolejnos¢ wykonywania skryptow

alert("pierwszy skrypt na stronie")

<!DOCTYPE html>

<html> 1 : L
Komunikat z biezace] stron
<head> 4Cg) ¥
<script src="main.js"></script> pierwszy skrypt na stronie
<head>

<script> alert ("drugi skrypt na stronie");</script>

<hl>Moja strona</hl>

<script>
alert("trzeci skrypt na stronie"); :2 Komunikat z biezacej strony
</script>
</body> drugi skrypt na stronie
</html>
3 Komunikat z biezgcej strony

trzeci skrypt na stronie

C @ Plik | Dyindexhtml

Moja strona
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Iteracja

iteracja

T

petle

iteratus
/« I powtarzad



Zadanie

Wartosc silni okresla wzor znany z lekcji matematyeki:

nNN=1*2*3*4*(n-1)"n

Napisz funkcje obliczajgcy silnie zadanej liczby
metodg iteracyjna.



Silnia iteracyjnie

nN=1*2*3"4*(n-1)"n

\

function silnia_iteracyjnie (n){

var silnia=1;

for (i=1; i<=n; i++)
silnia=silnia * i;

return silnia;



Polskie znaki w Notepad++

g% E:\_plopth_lekcje\lavaScriptiprezentacjaléwiczenialciag Fibonnaciegolciag fibonnaciego_iteracyjnie. html - Motepad- +

Plil. Edwcja Szukaj ‘Widok BEEEOGEN Jezvk Ustawienia Makra Uruchom  TextFX  Pluginy Okno ?
| g ;J a g 2 | L LI. E_!_ = 1 |E @ | (e g kgl W

Korwertuj na Formak LMIE
[=| ciag_fibonnaciego_iteracyil  Korwertuj na Format MAC

1 E{html> Koduj w AMST

= <hHeads KodujwUTF-8 (bez BOM)
At ="text /html ;C SET= "

4 H<=Ccrip  kodujwucs-z Litte Endia =
5 kKorwerkui na Faormak ARSI
& functi  konwertujna farmat UTF-8 beg BOM
7 Konwertuj na formak UTF-5

Korwertuj na Formak UC3-2 Big Eqdian ] ] ] 0
g va wWyrazu w clagu Fibdnnaclego (zaczvnalgo

Konwertuj na formak CS-2 Liktle

o Var T — LLPwIr 1o Ldu}fjﬂié{n},
10 if (fikon!=null && fikon!="")
11 alert(n + " wyraz Yiggu Fibonnagfego ma wartos& " + fibon);




[=] zilnia_iteracyinie. html l

¢

1 <html>

2 Eﬂlead}

3 <meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text /html,CHARSET=UTFE">
4

5 [H<script type="text/javascript":

a]

-

8 [ funetion licz(){

el

10 var n=prompt("podaj liczbke catkowitsg wigkszg od zera","");
11 var silnia = =silnia iteracyjnie(n);

12 if (=gilnial=null && =ilnial=""} \
13 alert("=zilnia liczbky " + n + " wynosi " + silnia);
14 "}

15

16 [ function silnia iteracyjnie(n){

17

18

19 var silnia=1;

20 for (1=1; i<=n; i++)

21 gilnia==silnia * 1

22 return =ilnia;

23

24 ]

25

26 [ </script>

27 [ </head> l

28 H<body>

29 <input type="button" onclick="licz(}" value="silnia liczona iteracyinie"><br />
30 [ </body>

31 - </ html>

an



Silnia iteracyjnie

Plik. Edycja  Widok  Ulubione  Marzedz

ﬂ? 49? [gE:II,J:I|III|:I|"|,_|EkEjEII,JaVaﬁl:ril:ltll,l:l

[ silnia liczona iteracyjnie ]

”

Monit uzytkownika eksploratora

Muorit skryphu; “

podaj liczbe catkowita wigksza od zera

Anluj

|4

e

\ Windows Internet Explorer, [Z|

L] E gilnia liczby 5 wynosi 120
[ ]

N\



Rekurencja

rekurencja

\ funkcje

wywotujgce
same siebie

recursus

/‘ i powrot

cofniecie sie



Zadanie

Napisz funkcje obliczajgca silnie zadanej liczby
Za pomocg rekurencji.



Silnia rekurencyjnie

31=1*2*3
Al=1%2*3%4
N J
Y
41= 31*4



Silnia rekurencyjnie

j 1, gdy n=1,
silnia_rekurencyjnie(n) =

silnia_rekurencyjnie(n - 1) * n, gdy n>1

Uwaga!
Przyjatem, ze zero nie nalezy do liczb naturalnych
W matematyce przyjmuje sie 0!=1



Silnia rekurencyjnie

\

function silnia_rekurencyjnie (n){

if (n==1)
return 1;
else
return silnia_rekurencyjnie(n-1) * n



[=| silnia_rekurencyinie.html |

s <o Silnia rekurencyjnie
- <head>
<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text /html CHARSET=UTFS3">

2
3
4
5 H<=zecript tvpe="text/javascript">
6
~
o

H function licz{){

9
10 var n=promnpt("podaj liczbe catkowlits wiskszg od zera”,"");
11 var silnia = zilnia rekurencyijnie(n);
1z if (=zilnial'=null && =ilnial="") ‘5\\\\\“‘\~\\\\
13 alert("silnia liczby "™ + n + " wynosi " + silnia);
14 B
15
16 [ function silnia rekurencyjnie (n){
17
18 if (n==1)
1 return 1;
20 else
21 return silnia rekurencyjnie(n-1) * n
22
23 BN
24
25

26 [ Lfsoriptls

27 | </head>

=28 [ <body> j

259 <input type="button” onclick="licz(}" wvalus="silnia liczona rekurencyjnie"><br />

20 [ </body>
31 S < htmlx




Silnia rekurencyjnie

Plil. Edycja Widok Ulubione  Marzedzia  Pomoc

i':? '113? ["_EE:'l,J:nln:npt'l,_lekcje'l,JavaSn:ript'l,prezentan:ja

[ silnia liczona rekurencyjnie ]

”

Monit uzytkownika eksploratora

Monit skryptu; oK
podaj liczbe catkowita wigksza od zera

|4

ok |
\ Windows Internet Explorer, E'

L] "_\ gilnia liczby 5 wynosi 120
[ ]

N\



Ciag Fibonacciego

1,1,2,3,95, 8,13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987...

\

Czy mozesz napisa¢ wzor na cigg?



Ciag Fibonacciego

1,1,2,3,95, 8,13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987...

wyraz ciggu : 1
wyraz ciggu L

wyraz ciggu :  suma dwoch poprzednich



Zadanie

Napisz funkcje obliczajgcg zadany wyraz
ciagu Fibonacciego iteracyjnie.



Ciag Fibonacciego iteracyjnie

function fibon_iteracyjnie (n){

if (n <=2)
return 1;
else {

f1=1;

f2=1;

for (i=3; i<=n; i++){
f=f1 + f2;
f1=f2;
f2=f:

}

return f;

}



[=| ciag_fibornaciego_iteracyinie. html |

1 [ <html> o
Eﬂlead}

3 <meta HTTE-EQUIV="Content-Type" content="text /html; CHRRSET=UTF3">

4 H<zcript type="text/javascript">

5

& [ function licz(){

=

5] var n=prompt("poda] numer wyrazu w cliggu Fikonnaciego (zaczynajgc od 137,"");

9 var fibon = fibon iteracyjnie(n); <«

10 if (fibon!=null && fibon!=""}

11 alert(n + " wyraz ciggu Fibonnaciego ma wartos& " + fibon)

1= m}

13

14 [H funetion fibon iteracyjnie (n){

15

1a if (n <= Z)

17 return 1;

18 H else {

19 £f1=1;

20 fz2=1;

21 H for (1=3; i1<=n; i++)}{

22 f=f1l + £2;

23 fl=f2;

24 f2=f;

28

26 r }

27 return f£;

28 r }

29 il

30

31

32 [ <fscript>

33 [ </head> j

24 [H <hbody>

35 <input type="button" onclick="licz(}" value="ciag Fibonnaciego liczony iteracyjnie"><br />

36 [ </body>

37 - </html>



Ciag Fibonacciego iteracyjnie

cigy Fibonnaciego liczany iteracyjnie ]

X
Manit skyphu;

Monit uzytkownika eksploratora

poda) numer wrazu w ciagu Fibonnaciego [zaczunajac od 1] Al
nluy

4

e N

Windows Internet Exploner [z|

L] "_u., 4 wyraz cigou Fibonnaciego ma warkost 3
L




Zadanie

Napisz funkcje obliczajgcg zadany wyraz
ciagu Fibonacciego za pomocg rekurencii.



Ciag Fibonacciego rekurencyjnie

function fibon_rekurencyjnie(n){

if (n<=2)
return 1;
else
return fibon_rekurencyjnie(n-2) + fibon_rekurencyjnie(n-1)



Ciag Fibonacciego rekurencyjnie

[=| ciag_fibonnaciego_rekurencyinie. html

1 <html>

2 E <head>

3 <meta HTTP-EQUIV="Content-Type" content="text/html;CHARSET=0UTFS">
4 H<gcript type="text/javascript">

5

5 F function licz(){

-

g var n=prompt{"poda] numer wyrazu w ciggu Fikbonnaciego (zaczynajac od 1)7,"");
o var fiben = fiben rekurencyjnie(n}); <—
10 if (fikon!=null && fibkon!="")
11 alert{n + " wyraz ciggu Fikonnacisegoe ma wartoss " + fibon) ;
12 m}
13
14 H fupnetion fiben rekurencyjnie(n){
15

1a if (n<=2)

17 return 1;

15 else

19 return fibon rekurencyjnie(n-2Z) + fibkon rekurencyjnie(n-1)
20
21 B
22
23
24 [ <fscript>
25 [ </head> j
26 H<body>
27 <input type="button" cnclick="licz{()" value="ciag Fibonnaciego liczony rekurencyinie"><br />
28 | </body>
29 C S htmls



Ciag Fibonacciego rekurencyjnie

cigy Fibonnaciego liczony rekurencyjnie ]

3
Moanit zkrpptu;

Monit uzytkownika eksploratora

poda) numer wirazu w ciagu Fibonnaciego [zaczynajac od 1] Arul
rluj

18

- N\

Windows Internet Explorer E'

L] E 16 wyraz cigou Fibonnaciego ma wartosd 957
L




logowanie

/

N login: | aaa

hasto: [+

/ \

Kaomunikat z biezgcej strony Komunikat z biezace] strony

zalogowany zhy login lub hasto

S

tajna informacja



<!doctype ht
i<html>
“J<head>
<title>p
<meta ch
i <script>

- }

- </script
-</head>
i<body>
E <form na

- </form>
-</body>

logowanie

k!doctype html>
i<html>
JI<head>

\\ — <title>pole textowe</title>
<meta charset="utf-8">

ml> -</head>
J<body>
<hl>tajna informacja</hl>
ole textowe</title> “</body>
arset="utf-8">

function wyswietl () {

let login = document.forms["zalogu]"]["login"].value;
let password = document.forms["zalogu]"] ["password"].value;
//alert ("tw6éj login to: "™ + login);
//alert ("twoje hasto to: " + password);
if(login == "aaa" && password == "bbb") {
alert ("zalogowany") ;
window.location = 'tajne.html" — 77—
lelse{
alert("zty login lub hasto");
}

>

me="zaloguj" method="post">

login: <input type="text" name="login" placeholder="login" size="30">

<br><br>

hasto: <input type="password" name="password" placeholder="password" size="30">
<br><br>

<input type="button" value="login" onclick="wyswietl()"/>



Ankieta

ankieta

| Matgorzata |imi¢
| Kowalska |nazwisko
pleé

mezczyzna ) kobieta ®
Zainteresowania
sport B film B elektronika [ informatvka

szkola

| Technikum v |

krotko o sobie

cos o sobie

/

Komunikat z bieZacej strony

Twaja ankieta:

imig: Matgorzata

nazwisko: Kowalska

ptec: kobieta

zainteresownia: sport film informatyka
szkola: technikum

o_sobie: cos o sobie

| pokaz ankiete || resetuj ankiste




ankieta

<ldoctype html>
<html>
E<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Ankieta</title>
<script src='main.js'></script>
F</head>
H<body>
<hl>Ankieta</hl>
<hr>
H<form name="ankieta" method="post">
<input type="text" name="imie">»imie<br>
<input type="text" name="nazwisko">nazwisko<br>

<h3>pted</h3>
mezczyzna<input type="radio" name="plec" value="mezczyzna">
kobieta<input type="radio" name="plec" wvalue="kobieta">

<h3>zainteresowania</h3>

sport<input type="checkbox" name="sport" wvalus="1">

film<input type="checkbox" name="film" value="1">
elektronika<input type="checkbox" name="elektronika" wvalue="1">
informatyka<input type="checkbox" name="informatyka" wvalue="1">

<h3>szkota</h3>

= <gselect name="szkola">

<option value="podstawowa">Podstawowa</option>

<option value="technikum">Technikum</option>

<option wvalue="liceum">Liceum</option>

<option value="politechnika">Politechnika Ebdbdzka</option>
<option valuse="uniwersytet">Uniwersytet &ddzki</option>
<option wvalue="inna">inna</option>

- </select>

<h3>krbétko o sobie</h3>
<textarea name="o_sobie" rows=5 cols=40></textarea>

<hr>

<input type="button" wvalue="pokaz ankiete" onClick="pokaz()"/>
<input type="reset" wvalue="resetuj ankiete">

</ form>

</ body>
L</html>




ankieta plik main.js

Hfunction pokaz() { ///
let imie = document.forms["ankieta™]["imie"] .value;
let nazwisko = document.forms["ankieta”]["nazwisko"] .value;
let plec = document.forms["ankieta™] ["plec™] .valus;
let sport = document.forms["ankieta™]["sport™];
let film = document.forms["ankieta™]["£f1ilm"];
let elektronika = document.forms["ankieta”™] ["elektronika™];
let informatyka = document.forms["ankieta"]["informatvyka™];
let szkola = document.forms["ankieta™]["szkola™] .value;
let o scobie = document.forms["ankista"]["c scbhie"].wvalues;

// zbieramy dane z ankiety

let zainteresowania = ""; ) )

if (sport.checked =— true){ pObleranle
zainteresowania += " sport”; przeSI'anyCh Z

} "

if (film.checked — true){ —___ zebranie formularza
zainteresowania += " film"™; danyCh 7 danyCh do

} i .

if (elektronika.checked — true) { checkboxow ZmlennyCh

zainteresowania += elektronika™;

}
if {(informatyka.checked == true) {
zainteresowania += " informatvka"™;

}

alert("Twoja ankieta:\n" +

"“nimie: " + imie +

"“nnazwisko: " + nazwisko + —_— alert

"‘“nptec: " + plec +

"“nrainteresowniz: " + zainteresowania + WyéWIthajaCy
"“nszkola: " + szkola + dane

"\no_scbie:

Y

+ o sobie



quiz

Quiz

Ktore oprogramowanie nie jest systemem zarzadzania trescia (CMS)?

O Apache
0 Joomla

) WordPress
) Mambo /

tu pojawt sie odpowiedz

Ktore oprogramowanie nie jest systemem zarzadzania treScia (CMS)?

O Apache
2 Joomla
) WordPress
® Mambo

sprawdz

Komunikat z biezace] strony




quiz

<!doctype html>

[<html> ////
[<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Quiz</title>

<script src='main.js'></script>
</head>
[<body>
<hl>Quiz</hl>

[<form name="gquiz" method="post">

<h3>Ktoére oprogramowanie nile jest systemem zarzadzania trescia (CMS)?</h3>
<input type="radio" name="gl" wvalue="apache"> Apache<br>

<input type="radio" name="gl" wvalus="joomla"> Joomla<br:>

<input type="radio" name="gl" value="wordpress'"> WordPress<br>

<input type="radio" name="gl" valus="mambo"> Mambo<br><br>

<input type="button" value="sprawdz" onClick="sprawdz()"/>
</ form>

<p id="eodp">tu pojawl sie odpowiedz</p>

</body>
</html>



quiz

/

function sprawdz() {
let gl = document.forms["quiz"]["gl"].value;
let odp = document.getElementById("odp");

1f (gl=="apache") {
odp.innerHTML="dobrze";
lelse(
odp.1ilnnerHTML="212";
}

alert("Twoja odp:\n" + gl);



calc

kalkulator
kalkulator _— obstuguje
podstawowe
2 _s dziatania
oblicz
formularz zabezpieczenie
select orzed
dzieleniem
— przez zero
kalkulator
[2 ] [ 0 ] = nie dzielimy przez zero!
oblicz

h dofacz do kalkulatora

modulo, power, min, max
oraz inne funkcje
matematyczne z
biblioteki Math


https://www.w3schools.com/js/js_math.asp

calc

7

<!DOCTYPE html>

[<html>
I <head>
<title>kalkulator</title>
<meta charset="utf-8">
<link rel="stylesheet" href="main.css">
<gscript src="main.js" defer></script>
</head>
<body>
<hl>kalkulator</hl>

<input id="a" type="number">

<select id="op">
<option>+</option>
<option>-</option>
<optlion>*</option>
<option>/</option>

</select>

<input id="b" type="number">

<label>=</label>

<label id="wynik"></label><br>

<button id="btn">oblicz</button>

</body>
</html>



calc

let btn = document.getElementById("btn"); ////

btn.onclick = function() {
let a = document.getElementById("a") .value;
let b = document.getElementById("b") .value;
let op = document.getElementById("op") .value;

switch (op){
case "+": ////////

rezultat = parseFloat(a) + parseFloat(b):
break;

case

rezultat = parseFloat(a) - parseFloat(b):
break;

mogm o,
.

case

rezultat
break;
case "/":
if (b = "0"){
rezultat = parseFloat(a) / parseFloat(b):;
lelse(
rezultat = "nie dzielimy przez zero!"

117 [P [l

parseFloat(a) * parseFloat(b):;

} \
break;
}

document.getElementById("wynik") .innerHTML = rezultat;



.

Komunikat z biezacej strony

2%2=17

zagadki

|

Komunikat z biezacej strony

Zle

Komunikat z biezacej strony

272=1

4

Komunikat z biezgce] strony

dobrze

Komunikat z biezacej strony

4l=7




zagadki

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="'utf-8'>
<title>Zagadki</title>
<script src='main.]js'></script>
</head>
<body>
<button onclick="zagadki () ">zagadki</button>
</body>
</html>



zagadki

"

plik main.js
lconst zagadkili = function() {
2{"2:"—2:?","4"} ;
z{llé!=?llrll2£_"} ;
z("Bitwa pod G

runwaldem" ,"1410") ;
z("Nazwisko autora powlesci 'Lalka'", "Prus");
z("Najwieksza rzeka w Polsce","Wisia");

O

'}
lconst z = function(zag, odp) {
let is0k = false;
I while (!i=s0k) {
let odpowiedz = prompt(zag) ;
I if (odpowiedz == odp) {
alert ("dobrze") ;
1s0k=true;
}else{
alert("z12");
} \
- }
} opracuj inny sposob

serwowania zagadek
uzytkownikowi (np.
zagadki w tabeli oraz
iteracja po niegj)



cookies (ciasteczka)

Plik cookie to maty plik, ktéry serwer osadza na

komputerze uzytkownika. Za kazdym razem, gdy Plik cookie jest czgsto
przeglagdarka zazgda strony internetowej z serwera, uzywany _dO identyfikacji
do zgdania dodawane s3 pliki cookie nalezgce do uzytkownika.

strony. W ten sposob serwer moze zapisac informacje
na komputerze uzytkownika i mie¢ do nich dostep.

Pliki cookie sg zapisywane w
formie par nazwa=wartosc, np.:

username = Mirek



cookies (ciasteczka)

document.cookie =

S Inspektor  |2) Konsola Debuger Siec Edytor styléw  (4) Wydajnos¢ Pamie¢ Dane Dostgpnos¢ 338 Watki Adblock Plus 1 Ll
» () N {} D 0 L o X

'ygasa / Max-Age

Sesja

+ C B Ve

Rozmiar HttpOnly Secure SameSite Ostatni dostep ¥ Dane
Domain:™
HostOn|
HttpOnly:false
Ostatni dostep:"Fri, 16 Jun 2023 11:31:38 GMT"
Path:"/D:farch/TechnikProgra...cript/programy/cookies”

Rozmiar:9

hd B Ciasteczka

Domain Path

false None Fri, 16 Jun 2023 11:...

/D:farch/TechnikProgr... false

» B Indexedns

4 B Lokalna pamigé
4 B Pamig¢ podreczna

4 B Pamig¢ sesji

SameSite:"None”

Securexfalse

rzono:"Fri, 16 Jun 2023 11:31:38 GMT"
:"Sesja”

https://www.w3schools.com/js/js_cookies.asp

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/APl/Document/cookie

https://kursjs.pl/kurs/cookies/cookie



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/cookie
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/cookie
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Document/cookie
https://www.w3schools.com/js/js_cookies.asp
https://kursjs.pl/kurs/cookies/cookie

cookies (ciasteczka)

document.cookie = "adres=t6dz; expires=Fri, 16 Jun 2023 12:14:56 UTC; path=/";




cookies (ustawianie - set)

Metoda toUTCString()

L. zwraca obiekt daty jako
cookieTime = 30*1000; tancuch znakow Y]

zgodnie z czasem UTC
date = Date(); (Universal Coordinated Time)

date.setTime(date.getTime() + cookieTime);/

expires = "expires="+ date.toUTCString();

document.cookie = "adres=tédz; " + expires + "; path=/";




cookies (ustawianie - set)

m Wydajnosc {}3 Pamiec E Dane 'ﬁ' Dostepnosc EEE Watki Adblock Plus 01 ET_' see
T Filtruj elepama +
Wartosc Domain Path Wygasa / Max-Age Rozmiar HttpOnly Secure SameSite Ostatni dostep
todz / Tue, 20 Jun 2023 06:37:20 GMT 9 false false MNone Tue, 20 Jun 2023 06:36:50 GMT
tre$¢ zapisanej wiadomosci w pliku cookie atrybut domeny okresla, ktére hosty moga

otrzymac plik cookie

o [BETE jesli true: host zadania musi doktadnie odpowiadaé

M domenie pliku cookie

Demain: jesli true: plik cookie jest niedostepny dla
HostOnly:true skryptow po stronie klienta

HttpOnly:false

Ostatni dostep:"Tue, 20 Jun 2023 06:36:50 GMT" atrybut Path wskazuje sciezke URL, ktéra musi
Path:"/" istnie¢ w zgdanym adresie

Rozmiar9

dotyczy ochrony przed atakami polegajgcymi
na fatszowaniu zgdan miedzy witrynami
Securerfalse (cross-site request forgery attacks CSRF)
Utworzono:"Tue, 20 Jun 2023 06:36:50 GMT"

Wygasa / Max-Age:"Tue, 20 Jun 2023 06:37:20 GMT"

SameSite:"Mone”

jesli true: cookie jest wysytany do serwera przez protokot
HTTPS. Nigdy nie jest wysytany niezabezpieczonym
HTTP (z wyjatkiem lokalnego hosta)

cookie wygasa 30s od utworzenia

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Cookies



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Glossary/CSRF
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Cookies
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Cookies
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Cookies

cookies (pobieranie - get)

decodedCookie = decodeURIComponent(document.cookie);

console.log(decodedCookie);

G:' Inspektor ) Konsola G‘ {:}Inspektor > ] Konsola

w

adres=todz <empty string>



Walidacja danych

C @ filey///D:/walidagja.html

Twoje dane:

imie: *

nazwisko: *

klasa:

sprawdz

Uwaga!
Pola oznaczone * sg obowigzkowe!




Walidacja danych - formularz

> walidacja.html X

> walidagja.html > _..
html

walidacja danych
charset="utf-8"
src="main.js'

tych danych nigdzie
/ nie wysytamy (brak

Twoje dane: atrybutu aCtion)

imie:
type= name="imie" id="imie">*

nazwisko:
type="text" name="nazwisko" id="nazwisko">*

klasa:
type=
type="button™ value="sprawdz” onclick="walidacja_danych()"

Uwaga!
Pola oznaczone * sg obowigzkowe!



cwiczenia/walidacja.html

Walidacja danych — skrypt (przykiad)

J5 main.s X

35 main,js validacja_danych
1 walidacja_danych (){

wpis=1;
braki="";
if (document.getElementById("imie").value == ""){

braki += "imie\n"

wpis=0;

1
J

if (document.getElementById("nazwisko").value == ""){
braki += "nazwisko\n"
wpis=0;

if (wpis)
alert("Obowigzkowe pola zostaty wypeinione.");

else

alert ("Nie wypelniono obowigzkowych pél:\n" + braki);




Walidacja danych przed wystaniem na serwer

& <} filex///D:fwalidacja2.htmil

Twoje imieniny:

co chcesz dostac:

czego nie potrzebujesz:

uwagi:

‘ wyslij H reset ‘

Uwagal!
Pola oznaczone * sag obowigzkowe!



Walidacja danych przed wystaniem na serwer

> walidaga2.html X

» walidacja2.html > ...

html po pomysinej walidaciji
dane wysytamy na

walidacja danych

charset="'utf-8' serwer do pliku
walidacja.php

src="main2.js’'

/

action="walidacja.php" method="post" onsubmit="return walidacja_danych(
Twoje imieniny: /
PO nacisnieciu przycisku wyslij
trigerowane jest zdarzenie onsubmit,
co chcesz dostaé: ktore waliduje dane

type="text" name="prezent" id="prezent">*

czego nie potrzebujesz:
type="text" name="zlyPrezent" id="zlyPrezent">*

uwagi:
type="text" name="uwagi" id="uwagi"

type="submit" value="wyslij"
type="reset" value="reset"

YET-EX
Pola oznaczone * sg obowigzkowe!




Walidacja danych przed wystaniem na serwer

JS main2js X

J5 main2.js 7 ...
function walidacja_danych (form){ walidacja obowigzkowych pal
if (document.getElementById("prezent"”).value == ""){
alert("wpisz jakis prezent");
form.prezent.focus();
return false;

}else if(document.getElementById( “prezent”).value.length < 3){
alert("nazwa prezentu musi miec¢ co najmniej 3 znaki");
form.prezent.focus( );
return false;

if (document.getElementById(“zlyPrezent"”).value == ""){
alert("wpisz czego nie porzebujesz");
form.zlyPrezent.focus();
return false;

}else if(document.getElementById("zlyPrezent").value.length < 3){
alert("to, czego nie chcesz musi miec¢ co najmniej 3 znaki");
form.zlyPrezent.focus();

return false; \\\\\\

przeniesienie fokusu na pole
return true; id=zlyPrezent




Input Attributes
HTML Input Types

Here are the different input types you can use in HTML:

e <input type="button">
o <input type="checkbox">
e <input type="color">
s <input type="date">
Input Restrictions s <input type="datetime-local">
s <input type="email">

Here is a list of some common input restrictions:

s <input type="file">

Attribute Description s <input type="hidden">
checked Specifies that an input field should be pre-selected when the page loads (for type="checkbox" or type="radio") * <input type="image">
s <input type="month">
disabled Specifies that an input field should be disabled .
e <input type="number">
max Specifies the maximum value for an input field . <inpu‘t type:"passwor‘d "y
maxlength Specifies the maximum number of character for an input field e <input type="radio">
min Specifies the minimum value for an input field s < inPUt typ9="r‘an ge ">
pattern Specifies a regular expression to check the input value against * <input type="reset”>
s <input type="search">
readonly Specifies that an input field is read only (cannot be changed) B " ciw
s <input type="submit">
required Specifies that an input field is required (must be filled out) . <:'anut typez"tel")
size Specifies the width (in characters) of an input field . <:'anut type:"text "
step Specifies the legal number intervals for an input field * <inPUt t}’PE‘:"t ime" >
value Specifies the default value for an input field * <input type= url®™>

s <input type="week">

https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp



https://www.w3schools.com/html/html_form_input_types.asp

Walidacja danych z zastosowaniem atrybutow HTML

Twoje dane:

Jan imie*®
sdfsdf@ email*®
wyslij

Uwaga! Pola oznaczone * sg obowigzkowe!

Twoje dane:
Jan imie*
sdfsdf@)| email*

Prosze wprowadzic dane w 2adanym formacie

owigzkowe!



Walidacja danych z zastosowaniem atrybutow HTML

<!DOCTYPE html>
<html>
<title>walidacja danych</title>
<script>
function wyslij () {
document ..write("pola wypeilnione prawidiowo") ;
}
</script>
<style>
input:invalid{
border: lpx solid red;
}
input:wvalid{
border: 1lpx solid green;
}
</style>
</head>
<body>
<form onsubmit="wyslij()">

<p>Twoje dane:</p>
<input type="text" pattern="[A-zadelnés$zzARINOSZZ] {3,20}" required >imie*<br>
<input type="text" pattern="[-\w.]+@ ([A-20-9] [-A-2-9]+\.)+[A-2]{2,4}" required >email*<br>

<input type="submit" wvalue="wyslij">
<br>
Uwaga'! Pola oznaczone * sz obowiligzkowe!

</form>
</body>
</html>



Walidacja danych z zastosowaniem atrybutow HTML

wpisz liczbe z przedzialu <1,10> ¢ ¥

' sprawdz |
Pola oznaczone * sa obowiazkowe!

<!DOCTYPE html>

<html>
<title>walidacja danych</title>
<meta charset="utf-8'>

</head>

<body=>

wpisz liczbe z przedziaitu <1,10>

<input type="number" name="liczba" id="liczba" min="1" max="10" required>*
<br>

<button onclick="waliduj () ">sprawdz</button>

<br>Pola oznaczone * sz obowiligzkowe!
<script src="maind.js'></script>
</body>

</html>

function waliduj () {
let liczba = document.getElementById("liczba");

if (!'liczba.checkValidity()) {
alert(liczba.validationMessage) ;
lelse{
alert("pole wypeinione prawidiowo");

w3schools

}


https://www.w3schools.com/js/js_validation_api.asp

Wyraie N ia reg u Ia rne Regular Expressions

WZOrzec operuje na

specjalnych wzorzec do ktorego
symbolach dopasowujemy cigg
znakow

REGULAR EXPRESSION

i/ @|9|9€'|9|

TEST STRING
cyfra—zhak —znak

lus rownosci
2+2=4 ’

cigg znakow
dopasowany do
wzorca

stwierdzenie
dopasowania

\"?2"3 1 match (6 steps, 1.0ms)

/

piaskownica wyrazen regularnych

https://www.w3schools.com/jsref/isref obj regexp.asp

https://www.medianauka.pl/wyrazenia-reqularne

https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami



https://regex101.com/r/cO8lqs/2
https://www.medianauka.pl/wyrazenia-regularne
https://www.medianauka.pl/wyrazenia-regularne
https://www.medianauka.pl/wyrazenia-regularne
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://bulldogjob.pl/readme/samouczek-regex-sciagawka-z-przykladami
https://www.w3schools.com/jsref/jsref_obj_regexp.asp

Wyrazenia regularne

[0-9\+[0-9]\=[0-9]
2+2=4 wzorzec
3 + 5 — 8 322; Czanakéw dopasowane do
0+9=1



brak

..

A...

]

Symbole wzorca

pasuje do kazdego ciggu znakow, kontra

ktéry ma w sobie stowo kontra

poczatek wzorca

koniec wzorca
pojedynczy znak (dowolny)

Dowolny z podanych w
nawiasach znakow
[@-z] - wszystkie mate litery.

[A-Z] - wszystkie wielkie litery.

[A-Zz] - wszystkie litery.
[0-9] - wszystkie cyfry.

lllll

polske znaki

Inny znak niz podany w
nawiasach

Apo

ec$
m...a

[abc]gat[abc]
m[a-z]m[a-z]

m[*a-c]m[*a-d]
wa[*alizk[*bcdef]

kontrastowy,
kontratak, rekontra,
kontrabanda

poczatek,
poniedziatek

koniec, jezdziec
mumia, misia, magia

agata, dagataewrwre
mama, mimi

mimi, memesdfrgf
walizka, walizkaaaa



{2}
2.}
{3.4}

\b

Symbole wzorca

lub

doktadnie dwa poprzedzajgce
symbol elementy

co najmniej dwa poprzedzajgce
symbol elementy

od 3 do 4 poprzedzajgcych
symbol elementow

token na poczatku lub koncu
stowa

mirek | ala
(“r|*m)ak

a{2}
[0-9]{4}

[a-z){2,}

[A-Z]{3,4}

\bhttps

https\b

ala, mirek,
rak, mak, maks

aa
1234, 9879, 2222

as, mirek, waga

ALA, MAMA, TATA

httpsdsd https xcvhttps

(powyzej jeden cigg znakow)

httpsdsd https xcvhttps



(?: ...

(..

y

Symbole wzorca

Znak specjalny:

A A A N
Poprzedzamy ukosnikiem np.:
\. oznacza kropke

Dopasuj wszystko co wystepuje
po dwukropku (non-capturing
group — parser nie przypisuje do
grupy tego co jest po dwukropku)
link

Dopasuj wszystko co wystepuje w
nawiasach (parser przypisze to do
oddzielnej grupy)

\*gwiazka
[0-9]\+[0-91\=[0-9]

(?:\d{1,3}\. {3}
1-3 cyfry i kropka
powtdrzone 3 razy

(ma)

*gwiazka
2+2=4

00123.1.12.

mama


https://stackoverflow.com/questions/3512471/what-is-a-non-capturing-group-in-regular-expressions

Symbole flag

global: zwracane sg wszystkie pasujgce fragmenty w
testowanym ciggu znakow

multi-line: gdy uzyjemy tej opcji * i $ bedg dopasowywacé
poczatek i koniec linii, zamiast odnosic sie do catego tancucha

insensitive: nie jest uwzgledniana wielkosc liter



Klasy znakow

\d znak cyfry (to samo co [0-9])

\D inny znak niz cyfra

\s znak spacji, tabulacji lub nowego wiersza (biaty znak)

\S znak inny niz spacja, tabulacja lub nowy wiersz (inny niz biaty znak)
\w litera, cyfra lub znak podkreslenia (to samo co [A-Za-z_]

\W znak, ktory nie jest literg, cyfrg lub znakiem podkreslenia



przyktady wzorcow

\d{2}-\d{3} lub [0-9]{2}-[0-9]{3} wzorzec kodu pocztowego
[\\W.]+@([A-z0-9][-A-z-9]+\.)+[A-z]{2,4} wzorzec adresu e-mail

((\bhttps?:\\\/)|(\bwww\.))\S* wzorzec adresu strony internetowej

https://regexr.com/



https://regexr.com/

Wyrazenia regularne js

let regex = new RegExp(wzorzec, flaga); let regex = /wzorzec/flaga;

RegExp(""[©-9]%");
RegExp( " “komputer$");

RegExp( " koMpUteRr$","i");

regex.test("napis”);

https://javascript.info/regexp-introduction



https://javascript.info/regexp-introduction
https://javascript.info/regexp-introduction
https://javascript.info/regexp-introduction

Wyrazenia regularne js

J & o . J © o e x
C C @ filey//Di/regexhtml
Wprowadz pasujacy do wzoru cigg znakow. Wprowadz pasujacy do wzoru ciag znakow.

wybilerz wzor: wybierz wzér:

[[0-91+{0-01\=[0-9] [[0-9)\+[0-9]\=[0-9] ~
wprowadz string wprowadz string
:

sprawdz sprawdz

l @ walidagja danych * l @ walidacja danych

C @ filey//D/regexhtml C @ filey//Difregex.html
Wprowadz pasujacy do wzoru ciag znakow. Wprowadz pasujacy do wzoru cigg znakéw.
wybilerz wzor: wybierz wzor:

| A[0-9]\+[0-9]\=[0-9]$ v | [0-9]\+[0-9]\=[0-9]$ v
wprowadz string| wprowadz string



Wyrazenia regularne js

> regex.html X

regex.html > ...
html

wyrazenia regularne
charset="utf-8’
src="main.js’

wybor wzoru

Wprowadz pasujacy do wzoru cigg znakow.
wybierz wzor:
id="opt"
value="regl">[0-9]\+[©-9]\=[0-9]
value="reg2">"[0-9]\+[0-9]\=[0-9]%

wprowadz string type="text" id="user-input"
type="button” value="sprawdz"” onclick="testUserInput()"”




Wyrazenia regularne js
JS main.js X

IS mainjs > ..

testUserInput(){

userInput = document.getElementById("user-input");
option = document.getElementById("opt");

if (option.value == "regl"){

regex = /[0-9]\+[@-9]\=[0-9]/;

Yelse{

regex RegExp("~[0-9]\\+[0-9]\=[@-9]%"

-

if(regex.test(userInput.value)){

userInput.style.background="green";

userInput.style.background="red";




Wyrazenia regularne HTML

wyrazenie regularne mozna poda¢ w kodzie HTML w formularzu

charset="utf-8"

Pattern \

kod pocztowy type="text" placeholder="90-567" pattern="\d{2}-\d{3}")title="Podaj kod pocztowy np. 9@-567"
type="submit"

kod pocztowy|5§ || Przesli |

Podaj wartosd w wymaganym formacie.

Podaj kod pocztowy np. 90-367 |




Callbacks

myBtn = document.getElementById("btn");

fun = Ok
alert("klikngtes!");

myBtn.addEventListener(“"click"”, fun);

6 filews

kliknates!

' click |

https://www.w3schools.com/js/js_callback.asp

https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript



https://www.w3schools.com/js/js_callback.asp
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript
https://devmentor.pl/b/callback-functions-w-javascript

Callbacks

komunikat = (a){
myInfo = document.getElementById("info");
myInfo.innerText = a;

wypisz = (callbackFun){
a = "To jest komunikat";
ERRLETS GULIED,

wypisz(komunikat)

To jest komunikat



Callbacks

setTimeout(komunikat, 2060);

komunikat(){

alert("minety 2 s");

& filewy
minghy 2 5

https://www.w3schools.com/js/ijs_asynchronous.asp



https://www.w3schools.com/js/js_asynchronous.asp

Promises

myPromise = Promise( (myResolve, myReject) {

a = 10;
if(a >= 10){
myResolve("a >= 18");
Yelse{
myReject("error");
}
1)

myPromise.then(
(value) {
alert(value)
}s

(error) {

alert(error)

https://www.w3schools.com/js/ijs_promise.asp



https://www.w3schools.com/js/js_promise.asp

Promises

myPromise = Promise( (myResolve, myReject) {
setTimeout( (){ myResolve(“"Minety 3s"); }, 3000);
})s

myPromise.then( (value) {
alert(value)

});

& filews

Minehy 35




Callbacks

getIdea(){
setTimeout(()=>{

console.log("1l. I'm going to draw a komputer")
}, 1eee);

openPaint(){
setTimeout(()=>{

console.log("2. I start Paint")
}, 568);

draw(){
setTimeout (()=>{

console.log("3. I'm drawing a komputer™)
}, 2008);

closePaint(){
setTimeout(()=>{

console.log("4. I close Paint")
}, 200);

}
getlIdea();

openPaint(); . I start Paint
draw();

I close Paint

closePaint(); I'm going to draw a komputer

3. I'm drawing a komputer
https://www.youtube.com/watch?v=w7 gAg6EKDE



https://www.youtube.com/watch?v=w7_qAg6EKDE

getIdea = (callback)
setTimeout(()=>{
console.log("1. I'm
callback();
}, 1000);

openPaint (callback)=>{

setTimeout(()=>{
console.log("2. I start Paint");
callback();

}) 59@};

draw = (callback)=>{
setTimeout(()=>{

console.log("3. I'm drawing a komputer"”

callback();
}J 29@9);

closePaint =
setTimeout(()
console.log("4. I close Paint");
callback()
}) 29@};

(callback)=>{
{
(

}
getIdea(()=>{
openPaint(()=>{
draw(()=>{
closePaint(()}=>{
console.log("finish!");

going to draw a komputer™);

Callbacks

jednak
otrzymalismy kod mato
czytelny, ktory trudno
debugowac (tzw.
callback hell — piekto
callbackow).
Z pomocg przychodzg
Promises (obietnice)

1. I'm going to draw a komputer
2. I start Paint

3. I'm drawing a komputer

"

4. I close Paint

finish!



Promises

getIdea = ()=>{
return Promise{(resolve, reject)=>{
setTimeout (()=>{
console.log("1. I'm goin
resolve();
}» 1000);

1 T~ wywotanie resolve()

konczy obietnice

to draw a komputer™);

o

openPaint = ()=>{
return Promise((resolve, reject)=>{
setTimeout (()=>{
console.log("2. I start Paint");
resolve();

1. s00); getIdea()
Irs - 3

.then(openPaint)
.then(draw)

draw = ()=>{ .then(closePaint)
return Promise((resolve, reject)=>{
setTimeout (()=>{
console.log("3. I'm drawin
resolve();

}, 2000);

then(()=>{
console.log("finish!™)

a komputer"

o

closePaint = ()=>{
return Promise((resolve, reject)=>{ 1. I'm going to draw a komputer
setTimeout (()=>{ 2. I start Paint
console.log("4. I close Paint™);
resolve()
1, 200); 4, I close Paint

3. I'm drawing a komputer

finish!




async function

h = document.getElementsByTagName("hl1")[@];
marek() {
return Promise(resolve
setTimeout(() {
resolve('Hallo, tu Marek');
}, 2000);

1)
}

asyncCall() {
h.innerText = "calling...\n";
result ={await)marek();
h.innerText += result;

}

asyncCall(); e calling...
Hallo, tu Marek

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/async_function



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/async_function
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/async_function
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/async_function

async function

document . getElementsByTagName( “h1™)
marek() {
return
setTimeout
resolve(
}. 2000);

return
setTimeout
resolve( "Hal
}. 2000);

.innerText
. )
.innerTe

.innerText

asyncCall();

calling...

Hallo, tu Marek
Hallo, tu Ania
Hallo, tu Janek



animowany baner

m

C @ filey//Dyfindex.html * 02 :

Mtodzi
Programisci



animowany baner

& indexhtml X

> index.html > ...

charset="utf-8"
Baner

rel="stylesheet" href="main.css

id="pl">M2odzi Programisci
src="main.js'

main.css X

main.css 2 ...

#p1{
position:absolute;

background-color: Oblue;
color: Mbisque;
font-size: 1@0px;

width: 480px;




animowany baner

IS main.js X

JS main.js > ... N
pl = document.getElementById("pl");; szerokosc¢ strony

pl.style.left="1006px"; o 5 - .
_ ' — predkosc animowanego napisu

speed = 1;

moveText(){

szerokosc
napisu

if (parseInt(pl.style.left) < @ || parseInt(pl.style.left) > (window.innerWidth - pl.offsetWidth)){

speed = -speed;

1
J

pl.style.left = (parseInt(pl.style.left) + speed) + "px";

window.setInterval(moveText,10);




przewijany baner

a w L.odzi.Mlodzi Programisci to pracownia w Patacu Mlodziezy im. Juliana Tuwim

< index.html X

> index.html > ...

charset="utf-8"
Baner
rel="stylesheet" href="main.css'

main.css X

main.css > g #p1

1 - #pl{
background-color: Oblue;
color: Mbisque;
font-size: 40px;
width:1360px;
margin-left: auto;
margin-right: auto;

id=”p1"
src="main.js'




przewijany baner

IS main.js X
J5 mainjs > ...

pl = document.getElementById("pl");

i=2e;
banner = "Miodzi Programisci to pracownia w Patacu Miodziezy im. Juliana Tuwima w todzi.";

/ wycina substring od i-tej literki do konca napisu

moveText(){
pl.innerHTML = banner.substring(i) + banner.substring(e,i);
i++;
if(i==banner.length){ \\

ji=0: wycina substring od poczgtku napisu do i-tej literki

window.setInterval(moveText,1000);

substring()



https://www.w3schools.com/jsref/jsref_substring.asp

YPE html

r canvas = document.getElementById("m
r ctx = canvas.getContext("2

FillStyle = "#eef
fillRect(0,0,800,600):

(. fillstyle = “#

-beginPath();

c.arc(35@, 3ee, 300, @, 2 * Math.PI);
.stroke();

Fi11();

.fillStyle = "# ",
(.fillRect(200,100,100,100);
.clearRect(250, 120, 30, 30);
fillStyle = "green";
(.fillRect(400,100,100,100);
.clearRect(410, 120, 38, 30);

¢.strokeRect(300,200,100,100) ;

.beginPath();
c.moveTo(408, 400);
.quadraticCurveTo(100,3008, 560, 500);

canvas

-

-

canvas tutorial

.stroke(); canvas reference

canvas reference



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/CanvasRenderingContext2D
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/CanvasRenderingContext2D
https://www.w3schools.com/graphics/canvas_intro.asp
https://www.w3schools.com/graphics/canvas_intro.asp
https://www.w3schools.com/tags/ref_canvas.asp
https://www.w3schools.com/tags/ref_canvas.asp

canvas animacja

Your browser does not support the canvas element. '

beginPath(

(350, 380, 300, @, 2 * Math.PI);

strokeRe

.beginPath(
moveTol 408 )
¢.quadraticCurveTol 08, 500);
stroke(); .

drawImage(

‘ window.setInterval(face, 18);



animowany baner 2

l @ Baner x EE -
C @ filey//Dfindexhtml » 0O 2 :

[e Baner x BEE -
C @ filey//D:findexhtml *» 0 2

racownia w Patacu Mtodziezy w Lodzi Mtlodzi Programisci to {



animowany baner 2

> indexhtml X

<> index.html > ...

uzywamy js aby ustawi¢ szerokosc
canvas na troche mniejszg niz
charset="utf-8 szerokos$¢ strony

Baner

document.write(
"<canvas id="myCanvas' width=" + (window.innerWidth - 18) + "height="66px'> \
Your browser does not support the HTMLS canvas tag.\

</canvas>"

src="main.js' .
- definiujemy canvas




animowany baner 2

JS main.js X
IS mainjs > ...
r canvas = document.getElementById("myCanvas™);
r c¢ctx = canvas.getContext("2d");
onst img = new Image();
img.src = './napis.png’;

Function moveText() {
ctx.clearRect(@, 8, window.innerWidth, 68);
ctx.drawImage(img, i, ©);
ctx.drawImage(img, i + window.innerWidth, ©);

i-=1; .
~———— dekrementacja x

if (Math.abs(i) > window.innerWidth){
i = 0;

. metoda setlnterval() wywotuje
}-' funkcje moveText() co 10 ms
(tworzg sie klatki animacji)

window.setInterval (moveText,10);




https://p5js.org/ psjs
\

@ % home | p3js X +

<« C @ O 8 hitps//pSis.org
Processing p5.js Processing py Processing for Android Processing for Pi

Take the p5js Contributor Survey by Dec 15, 20221

PS.Js

Home .
— Hello! Search p5js.org
) Editor

p5.js to darmowa
biblioteka open-source
napisana w Jezyku Get starteq  and anyone else! pS.s is free and open-source because we believe

JavaScript stuzgca do

Download  p5.js is a JavaScript library for creative coding, with a focus on making

Donate  coding accessible and inclusive for artists, designers, educators, beginners,

software, and the tools to learn it, should be accessible to everyone.

Reference
kreatywn €ego kodowania. Libraries  Using the metaphor of a sketch, p5.js has a full set of drawing
. functionality. However, you're not limited to your drawing canvas. You

can think of your whole browser page as your sketch, including HTMLS
Teach . . )
objects for text, input, video, webcam, and sound.

Examples

Start creating with the p5 Editor!



https://p5js.org/
https://p5js.org/

p5jS dorysuj brakujgcag
https://editor.p5js.org/ czesc¢ choinki oraz
\ prezenty (moze

by¢ tez Mikotaj)
@ ‘ % p5js Web Editor x |+

<« @ O EJ https://editor.p5js.org

° . O Auto-refresh Imported basin #

>  sketchjs*® Preview
17 function setup(} {

2 createCanvas(400, 400);

3}

4

57 function draw() {

6 background(241, 255, 117);

7 Fill(255, @, 247):

8 textSize(150);

9 text('x', 143,115);

10 fill(e, 255, 30);

11 triangle(140,131,209,132,172,36);
12 fill1¢255, @, @);

13 ellipse(265,130,20,20);

14 fill(219, 169, 41);

15  ellipse(162,81,20,20);

16 fill(e, 255, 30):

17 triangle(126,191,219,191,175,101);
18 fill(e, 9, 255);

19  ellipse(166,156,20,20);
20 '}

plik sketch.js


https://editor.p5js.org/
https://editor.p5js.org/

funkcja setup() wykonuje sie
jednokrotnie po zatadowaniu strony

plétno, na function setup() {
ktorym rysujemy — createCanvas(400, 400);
} \

kolor ta function draw() {
background(241, 255, 117);
kubetek wypetniajgcy —— f111(255, @, 247);
kolorem wszystko co jest textSize(150);
ponize; text('*',143,115);
B fill(e, 255, 30);
okal ————— triangle(140,131,209,132,172,36);
fill(255, @, 0);
. — ellipse(2065,130,20,20);
\ fill(219, 169, 41);
ellipse(162,81,20,20);
fill(e, 255, 30);
triangle(126,191,219,191,175,101);
fill(e, 9, 255);
ellipse(166,156,20,20);

-

bombki

funkcja draw() wykonuje sie
w nieskonczonej petli



pS.Js
https://p5js.org/reference/ Reference

\

@ ‘ % reference | pSjs ® +

~ - C @ O 8 https://p5js.org/reference/

Processing p54js Processing.py Processing for Android Processing for Pi
Take the p5.js Contributor Survey by Dec 15, 2022!

PS.Js

Home

Reference Search reference

Editor

bownlead Can't find what you're looking for? You may want to check out p5.sound.

Donate You can also download an offline version of the reference.

Get Started 3z Data 10 Shape

Reference  Color Environment Image Structure
e Constants Events Math Transform
Oranes  pom Foundation Rendering Typography

Learn


https://p5js.org/reference/
https://p5js.org/reference/

pS.Js
Khan Academy

Khan Academy
\ /

background(241, 255, 117); O/

Fill(255, 8, 247);

textsize(158);

text('*',143,115);

fill{e, 255, 3@);
triangle(146,131,269,132,172,36);
fill({2ss5, @, @);
ellipse(2085,138,28,28);

fill(219, 169, 41);
ellipse(178,81,28,28);
fill(e, 255, 38);

triangle(126,191,219,191,175,181);
fill{e, 9, 255);
ellipse(166,156,28,28);

[ I I = RV B S WY AU

[
N o=® W0

[E
o w

’ l 0:00/6:08 Obejrzyj na YouTube
O nas Dokumentacja Spin-offy Transkrypcja

K

ProcessingJS
Figury geometryczne
/= o
N —

=
< . SN
5.



https://pl.khanacademy.org/computing/computer-programming/programming/drawing-basics/pt/making-drawings-with-code
https://pl.khanacademy.org/computing/computer-programming/programming/drawing-basics/pt/making-drawings-with-code
https://pl.khanacademy.org/computing/computer-programming/programming/drawing-basics/pt/making-drawings-with-code

 CHOINKAO

pP5.js umieszczenie rysunku na stronie

EXPLORER <> choinka.html X

choinka.html > ...

<» choinka.html
Js sketch.js

choinka

Js sketch.js

setup() {
createCanvas (460, 400);

<> choinka.html
Js sketch.js

draw() {
background (241, 255, 117);
£i11(255, @, 247);
textSize(15@);
text('*",143,115);
fill(e, 255, 30);
triangle(149,131,209,132,172,36);
£ill(255, @, @);
ellipse(2085,130,20,20);
fi11(219, 169, 41);
ellipse(170,81,20,28);
fill(e, 255, 30);
triangle(126,191,219,191,175,181);
fill(e, 9, 255);:
ellipse(166,156,20,20);

kod choinki

ivr.net/npm/p5@’

link do biblioteki p5.js

l @ choinka.html
C @ Plik

R

C:/choinka0/choinka.html

choinka

https://p5js.org/get-started/



https://p5js.org/get-started/
https://p5js.org/get-started/
https://p5js.org/get-started/

= pS.Js
Ping Pong tutorial

@ pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/| > -+

C o O & pracownia.palacmlodziezy lodz.pl/pliki/materialy/javascript/prograr

pS.js

| previous | | next |
draw circle

mouse press on canvas to reset

voh editor
s

| show code please! | O

m Filew Editw Sketchw Helpw
° [ | Auto-refresh  Fossil gallon #

sketch.js®

function setup() {
createCanvas(200, 200);
B

function draw() {
background("irgh(210,244,214)");
ellipse(20,20,20,20);

3

Ping Pong tutorial

OO~NOOO A WN =


http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/javascript/
http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/javascript/

Typowe btedy

<html>

<head> text

<script type="tekst/javascript">
function

funcion mnozenie(a,b)><

{

return a*b;

}

</script>
</head>

Zjadajgc wazne znaki
generujesz sobie braki!

<body>

<script type="text/javascript™> v
document.write("12*5=" + mnozenie(12,5));
</script>

</body>

</html>



Godzina Kodowania

|mes : Maze

10
| —
| \ =3 o
‘ o O |
Ly ==
|
%
! U7 ahoad - |
3 blocks left o
Gry w Blockly Galaxy Game Jam Odkryj Pythona z Silent Teacher
Klasy 6+ (od M lat) | Bloki Klasy 6+ (od M lat) | Bloki | Android Klasy 6+ (od 1 lat) | Python
jmes Maze 10
| move oeward |
\ o=
Q=
Ly =
| o TR

i L)
Blockly | Games %

Milczacy nauczyciel Poznaj algebre z RoboBlockly
Klasy 6+ (od M lat) | JavaScript

Klasy 6+ (od T lat) | Bloki, Ch/C/C++
e — J

Blockly
Klasy 6+ (od 1 lat) | Bloki

https://silentteacher.toxicode.fr/hourofcode



https://silentteacher.toxicode.fr/hourofcode
https://silentteacher.toxicode.fr/hourofcode

HTML JS Game Tutorial

3
“ Tutorials ¥

schools

# HTML css
SVG Reference

Canvas Tutorial

Canvas Intro
Canvas Drawing
Canvas Coordinates
Canvas Gradients
Canvas Text

Canvas Images
Canvas Reference

Canvas Clock

Clock Intro
Clock Face
Clock Mumbers
Clock Hands
Clock Start

HTML Game

Game Intro

Game Canvas
Game Components
Game Controllers
Game Obstacles
Game Score

Game Images
Game Sound
Game Gravity

Game Bouncing

References ¥

JAVASCRIPT SQL

Exercises¥  Bootcamp  Videos

PYTHON JAVA PHP BOOTSTRAP

HTML Game Example

Learn how to make games, using nothing but HTML and JavaScript.

Push the buttons to move the red square:

I SCORE: 149

[ue]
| LEFT| | RIGHT |

| DOWN |

https://www.w3schools.com/graphics/game_intro.asp



https://www.w3schools.com/graphics/game_intro.asp
https://www.w3schools.com/graphics/game_intro.asp

Game
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https://alexnisnevich.github.io/untrusted/


https://alexnisnevich.github.io/untrusted/
https://alexnisnevich.github.io/untrusted/

Game

C @ O B8 reaal.me

«— Menu ) Reset > Run (0 Pause

Console Properties

« Controlling the Robot

The objective of the game is to reach the flag at the end of each level The robot can take damage anc

The action takes an amount between -40 and 40. A positive amount moves the robot to the rig!

The robot has multiple actions: ‘

The action also an amount, between -10 and 10, and as before a positive amount tells the robo

https://lab.reaal.me/jsrobot/#level=1&language=en



https://lab.reaal.me/jsrobot/#level=1&language=en
https://lab.reaal.me/jsrobot/#level=1&language=en

G a m e https://jsdares.com/?

is an open source proof-of-concept. Learn more...



https://jsdares.com/?
https://jsdares.com/?

Game

Wow, you did everythingl Congratulations, nice workl A lot of these are

L s L f

(lay]

« 3 WD 2a

var pane = document.getElementById( ' pane');
var s = 3;

pane.ocnmousemove = function(evt) {
c.fill5tyle = randomRGBA();
var ¥ = evt.client¥;
var y = evt.clienty;
c.fillRecti{x - = / 2, v - 5 J 2, =, 5);}};

function randomRGBA(Y {

var r = randInt{255);
var g = randInt{255);
var b = randInt(255);
var a = Math.random();

var rgha = [r,g,b,a].join(",");
return "rgbai" + rgba + ")";

1

Ffunction randInt{limit) {
var ¥ = Math.random() * limit;
return Math.floor(x);

}

RESET

The End
o —

BACK

https://www.crunchzilla.com/code-maven



https://www.crunchzilla.com/code-maven
https://www.crunchzilla.com/code-maven
https://www.crunchzilla.com/code-maven
https://www.crunchzilla.com/code-maven

Game

Elevator Saga (- - ziur vzl

Challenge #1: Transport ~= people in =_ seconds or less

Success!

Challenge completed
Next challenge »

Help Documentation Wiki & Solutions

e . o IEEEEE

1{

2 init: function(elevators, floors) {

3 var elevator = elevators[@]; // Let’'s use the first elevator
4

5 the elevator is idle (has no more queued destinations)
6 ("idle", function() {

7 go to all the floors (or did we forget one?)

8 .goToFloor(8);

9 .goToFloor(1);

18 r.goToFloor(2);

11

12 T

13 update: function(dt, elevators, floors) {

14 // We normally don't need to do anything here

15 }

16 }

Code saved 21:01:27 GMT+0100 (czas Srodkowoeuropejski standardowy) - -

https://play.elevatorsaga.com/



https://play.elevatorsaga.com/
https://play.elevatorsaga.com/

Game

https://js.checkio.org/



https://js.checkio.org/
https://js.checkio.org/

W3Schools Quizzes

Test your skills with W3Schools' Quizzes.

The Quiz
Each quiz contains 25-40 questions, you get 1 point for each correct answer, at the end of each quiz you get your total score.

When you firish the quiz, you can go thiough each question with the correct answer

HTML Css
40 Questions covering the basics of HTML 25 Questions covering the basics of €5

sQL

25 Guestions covering the basics of JavaScript 25 Questians covering the basics of SQL

https://www.w3schools.com/quiztest/default.asp

JavaScript Online Quiz Test

Examine your skills in “JavaScript” by taking the test. All “JavaScript” quizzes are based on multiple-choice questions (MCQs). After the compietion of any test, you
can review the answers (both submitied and correct) @

These tests are intended for both beginners and seasoned JavaSeript professionals. To begin the test, there 1s no need lo register. Simply select the test and begin
®

Please keep in mind that we left out the “Submir” and "Next” buttons I save you lime because, o submit the answer, simply click on the option and the answer will be
submitted automatically,

JavaScript Test |
JavaScript Testl
JavaScript Test-ll
JavaScript TestIV
JavaScript Test|
JavaScript Test I

JavaScript Test-ll

https://codescracker.com/exam/showtest.php?subid=6

Quizzes

Javascript Quiz | Javascript Online Test

There are a list of javascript quizzes that will clear your javascript concepts. Our javascript quiz covers javascript fundamentals, advance concepts.
other topics

We have categorized the javascript quiz in core, advance and miscellaneous

Javascript Basics Quiz Javascript Array Quiz Javascript Advance
Javascript Basics quiz-1 Javascript Arsay quiz-1 Quiz
Javaseript Basics quiz-2
Javascript Basics quiz-3 Javascript Advance quiz-1
Javascipt Basics quiz-4 Javascript Advance quiz-2
Javascript Basics quiz-S Javascript Advance quiz-3
Javascript Basics quiz-6 Javascript Advance quiz-4

Javascript Advance quiz-5
Javascript Advance quiz-6

Javascript Advance quiz-7
Javascript Advance quiz-8

Javascript Misc. Quiz

Javascript Misc. quiz-1
Javascript Misc. quiz-2
Javascript Misc. quiz-3
Javascript Misc. quiz-4
Javascript Misc. quiz-5
Javascript Misc. quiz-7

https://www.javatpoint.com/javascript-quiz

Javascript Online Quiz

@ Previous Page Hext Page (3

Following quiz provides Multiple Choice Questions (MCQs) related to Javascript Framework. You will have to read all the
given answers and click aver the correct answer. If you are not sure about the answer then you can check the answer using
Show Answer button. You can use Next Quiz button to check new set of questions in the quiz.

WA

https://www.tutorialspoint.com/javascript/javascript_online_quiz.htm



https://www.w3schools.com/quiztest/default.asp
https://www.w3schools.com/quiztest/default.asp
https://www.javatpoint.com/javascript-quiz
https://www.javatpoint.com/javascript-quiz
https://www.javatpoint.com/javascript-quiz
https://www.javatpoint.com/javascript-quiz
https://codescracker.com/exam/showtest.php?subid=6
https://codescracker.com/exam/showtest.php?subid=6
https://www.tutorialspoint.com/javascript/javascript_online_quiz.htm

zrodlo  www.w3schools.com
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