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tworcg jezyka jest holenderski

popularny, interpretowany jezyk programowania programista Guido van Rossum

ogdlnego przeznaczenia
uzywany m.in. do tworzenia: _——
e stron internetowych (po stronie serwera), — PythOn
e programow desktopowych i mobilnych,

e skryptow systemowych. \

gtdwng wersja jezyka jest Python 3

dynamicznie
typowany

ktadzie nacisk na czytelnos¢ kodu
przy uzyciu wciec

zostat zaprojektowany z myslg o czytelnosci i ma pewne
podobienstwa do jezyka angielskiego z wptywem matematyki.
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Python download

wwnw. python.org/downloads/

Python

e python .

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows

Download Python 3.11.2

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS5, Other

Want to help test development versions of Python? Prereleases,

Dockerimages

https://www.python.org/downloads
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Visual Studio Code

Code editing.
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Python extension for Visual Studio Code

File Edit Selection View Go Run Terminal Help Extension: Python - Visual Studio Code
EXTE MARKETPLACE Y O = - = Extension: Python X

python
Python v2023.2.0
™ TT AR e
Lo N el Microsoft | & 77,432,939 | %k % % % (529)
IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (mulfi-thread...
% Microsoft Install | v IntelliSense (Pylance), Linting, Debugging (multi-threaded, remote), Jupyter Note...

Install |V 5‘5}

Install  /\

DETAILS  FEAT
Python Extension Pack D 46M K 4

P di ,
Categories

instal Python extension for Visual Studio Code

Python Indent D41M Kk 45

Programming
1 indentation ) ) Languages
N iInaentation A with rich support for the (for all

Install : _ inters | | Deh .
_— of the language: >=3.7), including features such as St || R aems o
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Python Syntax Python Tutorial

Python Comments

Python Variables

Python Data Types
Python Numbers

Python Casting

Python Strings
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O 8 https://hourofcode.com/pl/learn

godzina kodowania

Minecraft Timecraft
Klasy 2+ | Bloki, Python

Stworz gre Flappy
Kla + | Bloki

Al dla oceanow
Klasy 3+ | Al [sztuczna inteligencja] i nauka maszynowa

Gobliny i Chwata
Klasy 6-8 | JavaScript, Python

ol

o Compute it

pyth onP

Odkryj Python z Compute it
\%+ | Python | Wszystkie wspotczesne przegladarki

Napisz swoj pierwszy program komputerowy
Klasy 2+ | Bloki

-

https://hourofcode.com/pl/learn
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godzina kodowania

Anything is Possible! Storytelling with Scratch
‘ Klasy 2-8 | Bloki

|mes : Maze
9
Ll ] 00 the et ) -}
| k)))
3 blocks left.

Gry w Blockly
Klasy 6+ (od 1 lat) | Bloki

Shelly: Learn programming by drawing!
Klasy 2-8 | A Logo-like language

#GalaxyGameJam

+

Galaxy Game Jam
Klasy 6+ (od T lat) | Bloki | Android

Kosmiczna rozmowa: Wystrzel w kodzenie w .

hello(3, 1

Odkryj Pythona z Silent Teacher

asy 6+ (od 11 lat) | Python

https://hourofcode.com/pl/learn



https://hourofcode.com/pl/learn
https://hourofcode.com/pl/learn

klocki

a 40
b 30
if a > b:

print("a jest wieksze")
elif a < b:

print("b jest wieksze")
else:

print("a jest rowne b")

imie = "Ania”

i=1
while i < 5:

i4= 1 print(x)
fun():
print(“"Hello World")




praca w terminalu

—
‘ Terminal Help tmp - Visual Studio Code

New Terminal Ctrl+Shift+" P VIS OUTPUT DEBU LE TERMINAL

Split Terminal Ctrl+Shift+5

PS D:\arch\TechnikProgramista\_python\programy\tmp> I

Run Task...
Run Build Task... Ctrl+Shift+B
Run Active File

Run Selected Text

TERMINAL

PS D:\tmp»> python

Python 3.19.8 (tags/v3.10.8:aaaf517, Oct 11 2022, 16:50:30) [MSC v.1933 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", “"copyright”, "credits" or "license" for more information.

22>

Configure Tasks...

Configure Default Build Task...

TERMINAL

PS D:\tmp> python
Python 3.10.8 (tags/v3.10.8:aaaf517, Oct 11 2022, 16:50:30) [MSC v.1933 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> print(2**3)
8
m
>>> .




zmienne

e

zmienne sg pojemnikami na dane, operator przypisania
ktore uzywamy w nszym programie /

. d . " p—
nie podajemy nazwy typu I IICZba - 1

przy nazwie zmiennej -
typowanie dynamiczne \ _ o ,
wielkosc¢ liter ma znaczenie

(w zaleznosci od przypisanej wartosci interpreter okresla typ zmiennej) /

(Liczba to nie to samo co liczba)

definicja zmiennej o nazwie liczba
| przypisanie jej wartosci 1

>>»> liczba = 1
>>> liczba

w trakcie dziatania programu
mozna zmieniac typ zmiennej
1
>>> print(type(liczba))
<class 'int'>

AN

typ zmiennej int - liczba catkowita



zmienne — typy danych

PS D:\tmp> python

Python 3.10.8 (tags/v3.10.8:aaaf517, Oct 11 2022, 16:50:30) [MSC v.1933 64 bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright”, "credits™ or "license" for more information.

>>> a =

>>> type(a) —— zmienna typu int — liczba catkowita

e ]
<class int > Python nie ma ograniczenia dla liczb catkowitych (jak to sie dzieje w innych jezykach), ktdre mogg by¢ tak duze,
>35> jak duza jest pamie¢, ktora je przechowuje.

>>> b=3.14 . ] et .
>>> type(b) zmienna typu float — liczba rzeczywista

<class 'float'>
>>>
>»>> c="Marian"

>>> type(c) zmienna typu string — cigg znakow

<class ‘'str'> cigg znakdéw moze by¢ zamkniety w cudzystowach lub apostrofach /
>>>

>>>/type(B) zmienna logiczna — True lub False
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
NameError: hame 'B' is not defined. Did you mean: 'b'?

>>> d=True
>>> type(d)
<class 'bool’>

~— wielkosc liter ma znaczenie

https://www.w3schools.com/python/python datatypes.as
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string

>>> komp = """
. komputer
. jest
. mocny

>>> komp
"\nkomputer\njest\nmocny\n"




List (lista)

>>> lista = ["komputer™, "liczba", 3.14, 26, False]
>>> lista[@]

"komputer’ dostep do poszczegdlnych elementdow

>>> lista[3] T~ listy uzyskujemy dzieki indeksowi

26 (kolejnym numerze elementu z listy,

>>> type(lista) zaczynajac od zera)
<class 'list'>

https://www.w3schools.com/python/python_lists.asp
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List (lista) - wiasciwosci

>>> lista
[ 'komputer', "liczba', 3.14, 26, False, 19]

>>> lista.index(3.14)
p.
>>> lista.index(19)

5
>>> lista.index("komputer")
(%

>>> lista.append(19
>>> lista
[ "komputer', "liczba', 3.14, 26, False, 19]

>>> lista[-1]
19

>>> lista[-2]
False

>>> lista[-6]

komputer >>> 20 in lista

>>> lista[@:5] False

[ "komputer®, "liczba®', 3.14, 26, False]
>>> lista[4:5]

[False]

>>> lista[1:3]

['liczba', 3.14]

>>> "komputer' in lista
True




List (lista) - wiasciwosci

mojaLista = []
2 mojalLista.extend("napis zamienia sie w literki™)
print(mojalLista)

liczby = [1, 2, 4, 5]
liczby.insert(2, 3)

[1, 2, 3, 4, 5]

tekst "ala ma kota"
wynik = tekst.split()
print(wynik)

['ala’, 'ma’, 'kota']

mojeDane = "danel,dane2,dane3".split(",")
print(mojeDane)

[ ‘danel’, 'dane2’', ‘'dane3’]




List (lista) - wiasciwosci

zdanie = []
zdanie.extend("ala ma kota")
print(zdanie.count("a"))

liczby = [3, 1, 4, 2]
liczby.sort()
print(liczby)

liczby = [3, 1, 4, 2]
nowalista = sorted(liczby)
print(liczby)
print(nowalista)

[3, 1, 4, 2]
[1, 2, 3, 4]

wzrost = ["najwyzszy", "niski", "wyzszy"]
print(sorted(wzrost, key=len))

['niski', ‘wyiszy', 'najwyiszy']



List (lista) - wiasciwosci

liczby = [1, 2, 3, 4, 5]
liczby.reverse()
print(liczby)

liczby = ["jeden™, "dwa", "trzy", 1, 2, 3]
liczby.remove(1)
print(liczby)

["jeden', 'dwa', 'trzy', 2, 3]

liczby = ["jeden", "dwa", "trzy", 1, 2, 3]
zwroconyElement = liczby.pop()
print(zwroconyElement)

print(liczby)

["jeden', ‘dwa', 'trzy', 1, 2]

liczby = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]

print(liczby)

nowalista = list(filter( x: (x > 6), liczby))
print(nowalista)




List Comprehension

kwadraty = [x*x for x in range(5)]
print(kwadraty)

mojalLista = [-1, ©, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
print([x ** 2 for x in mojalLista if x > @])

[1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 81, 100]

parzyste = [x for x in range(10) if x % 2 == 0]
2 print(parzyste)
[6, 2, 4, 6, 8]

imiona = [name.upper() for name in ["ania", "janek", "zosia"] if len(name) > 4]
print(imiona)

['JANEK', 'ZOSIA']




List (lista) — uwaga na
kopiowanie

>>> a =

>>> b

>>> b

[1.'! 2.'! 3.'! Iq']

>>> a[@] = "jeden"

(to nie jest kopiowanie - lista a oraz b wskazuja
ten sam fragment pamieci)

>>> a

[ 'jeden', 2, 3, 4]
>>> b

[ "jeden', 2, 3, 4] -




List (lista) — uwaga na
kopiowanie

>>2> 4

[ "jeden', 2, 3, 4]

>>> b = a[:] kopiujemy caty zakres listy a do listy b
>>> b

[ "jeden’, 2, 3, 4]

>>> a[l] = "dwa"

>>> a

[ "jeden’, 'dwa’', 3, 4]
>>> b

[ *jeden’', 2, 3, 4]




Tuple (krotka)

>>> mojaTupla = (1, "dwa", True)

>>> mojaTupla[l] . _ R
Nnieé Mozna zmienic

‘dwa’ -
elementu krotki

>>> mojaTupla[@] = "jeden"
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: "tuple' object does not support item assig

https://www.w3schools.com/python/python_tuples.asp
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Set

>>> mojSet = { 1, 2, "trzy"}
>>> mojSet
{1, 2, "trzy'}

>>> mojSet[@]
Traceback (most recent call last):

File "<stdin>", line 1, in <module>
TypeError: 'set' object is not subscriptable

https://www.w3schools.com/python/python_sets.asp
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Dictionary (stownik)

>>> myDictionary = {
'I'lknt'l'l : 'I'Icat'l'l-’
'I'ldnm'l'l : 'I'IthE'I'IJ

"rok"™ : 2823

}

>>> myDictionary
{'kot': ‘cat’, 'dom’': ‘home', 'rok': 2023}

>>> myDictionary["kot"]
‘cat’




Operatory arytmetyczne

dwuargumentowe
+ |dodawanie
- |odejmowanie
* Imnozenie
** | potegowanie
[ |dzielenie
/[ | dzielenie catkowite
np.. 10/4=2
(dzielimy 2 liczby — iloraz jest zaokraglany
do liczby catkowite;)
% | modulo — reszta z

dzielenia liczb
catkowitych

https://www.w3schools.com/p

D

ython/python_ope

rators.asp
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Operatory relacji

(poréwnania)
== réwny >>> 3== >>> 10==10
False True
= |rozny >>> 31=4 >>> 13!=13
True False |
> |wiekszy >>> 12>3
True False |
< |mniejszy >>> 2<4 &
True ‘
>= |wiekszy lub
rowny s | B
True ‘
<= |mniejszy lub

rowny

>>> 30<=30

True

>>> 30<=3

False

https://www.w3schools.com/python/python ope

rators

.asp
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if warunek:
instrukcja

if warunek:
instrukcja

else:
instrukcja2

if warunek:
instrukcja
elif warunek2:
instrukcja2
else:

instrukcja3

Instrukcja warunkowa



Instrukcja warunkowa

a 100

b 10

if a > b:
print("liczba

elif a==b:
print(“"liczby sa rdéwne")

+ str(a) + jest wieksza od liczby " + str(b))

else:
print("liczba " + str(b) + " jest wieksza od liczby " + str(a))

liczba 100 jest wieksza od liczby 1@



Instrukcja warunkowa

input(“podaj pierwszg liczbe catkowitg: ")
input(“podaj drugg liczbe catkowita: ™)
int(a)
int(b)

if a > b:

print(“liczba " + str(a) + " jest wieksza od liczby " + str(b))
elif b > a:

print(“"liczba " + str(b) + " jest wieksza od liczby " + str(a))
else:

print(“liczby s3 rowne")




Petla for

LS
i in range(5):
pr‘int ( . pil':lno'hld'ou

i in range(5):
print(“poziomo ", (end="")

print("") orintowanie
od do W poziomie

for 1 in range(3,6):
print(i)

od do krok
for 1 in range(2,10,2): —
pr‘int(S‘tr‘lil + " “_1 End:“")

/
/

pionowo
pionowo
pionowo
pionowo
pionowo
poziomo

poziomo poziomo poziomo poziomo

https://www.w3schools.com/python/python for loops.asp
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Petla for

for3.py 7 ...
imiona = ["Jarek", "Ania", "Maciek"]
for imie in imiona:
print(imie)

mojeImie = "Marek"”
for litera in mojeImie:
print(litera, 'end=" ")

N\
print("") po kazdej

napis = "komputer"

for i in napis:
print(i, end=" ")
if i

print("")

for imie in imiona:
if imie == "Ania":
continue
print(imie)

Jarek
Ania
Maciek

Jarek
Maciek




Petla for

for2.py > ...
for x in range(5):
print(x)
else:
. t ”Sk - 1” 7 c 5
print( onczone )\ pO SkOﬂCZOﬂEJ petll
wypisuje sie napis

”Skonczone!”

Skonczone!

print("owocowy wierszyk :)")

owocowy wierszyk :
, "smacznie zajadam "] rosng gruszki
owoce ["gruszki™, "jabika™, "sliwki"] rosng jablka

L1 1

opisy ["rosng ", "coraz wieksze

rosng Sliwki
coraz wieksze gruszki
coraz wieksze jabitka

L coraz wieksze Sliwki
petle zagniezdzone smacznie zajadam gruszki

klasa - [1,2,3] __petla nie moze by¢ pusta, smacznie zajadam jabika
for x in klasa: smacznie zajadam $liwki

bass dzieki pass (w pustej petli)

for opis in opisy:
for owoc in owoce:
print(opis, owoc)




Petla while

while.py > ...
i=0
while 1 < 16:
print(1i)
i+=1

k =©

while k < 2ee0000:
print(k, end=" ")
k += 2
if k == 1e:

Yt break

print("")

m=20
while m < 20:
m+=1
ifm% 2 == @:
continue
print(m, end=" ")

(%
1
2
3
4
5
6
7
8
9

@ 2468

1357911 13 15 17 19

https://www.w3schools.com/python/python_while loops.asp
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funkcja

definicja funkcji o nazwie poleKwadratu

N

def poleKwadratu(a):
def return a**2/

pole = poleKwadratu(2)
print(pole)

pole

pole



funkcja

poleKwadratu(a): 12314
return a**2 \\ y
kolejnosc dziatania programu

\\
\\

pole = poleKwadratu(i)

print(pole)




) File Edit Selection View Go Run --- function.py - programy - Visual Studio Code

@ EXPLORER function.py X

v PROGRAMY function.py > ...
function.py v poleKwadratu(a):

return a**2
NaZWa programu pole = poleKwadratu(2)  —
print(pole)

uruchomienie programu

kod zrodtowy programu

PROBLEMS  OUTPUT  DEBUG CONSOLE  TERMINAL [>] python +~ [0 W

~ -F t' . . o .
fprogramy/function-py __— wynik dziatania programu

PS D:\programy> I




funkcja

poleProstakata(a,b)

poleTrojkata(a,h)




szyfr Cezara

cezar.py > ..

klucz = 1

zaszyfruj(slowo, klucz):
for znak in slowo:

print(znak + ": " + str(ord(znak)))
print(“kod ASCII 98: " + chr(98))
zaszyfrowane = ""
for znak in slowo:

zaszyfrowane += chr((ord(znak) - 97 + klucz) % 26 + 97)

return zaszyfrowane
odszyfruj(zaszyfrowane,klucz):

slowo = zaszyfruj(zaszyfrowane, 26 - klucz)
return slowo

slowo = input("podaj sitowo do zaszyfrowania: ")

zaszyfrowane = zaszyfruj(slowo, klucz)
odszyfrowane = odszyfruj(zaszyfrowane, klucz)

+ zaszyfrowane))
+ odszyfrowane)

print|/("zaszyfrowane:




Osoba:
__init ‘(self, imie, wiek):
self.imie = imie
self.wiek = wiek

przywitaj(self):
print(f"Czesc¢, mam na imie {self.imie} 1 mam {self.wiek} lat."™)

\

self odnosi sie do biezgcego obiektu (instancji)
ala = Osoba("Ala", 12) (jak "this" w JavieScript)

ala.przywitaj()

CzesC, mam na imie Ala i mam 12 lat.




klasy — atrybuty
prywatne

Konto:
__init (self, saldo):
self. saldo) = saldo

pokaz_saldo(self):
return self. saldo

wplata(self, kwota):
self. saldo += kwota

mojeKonto = Konto(100)
13 print(mojeKonto. saldo)

mojeKonto = Konto(100)
print(mojeKonto. Konto saldo)




klasy — atrybuty
chronione

Konto:
__init_ (self, saldo):
self. saldo = saldo

pokaz_saldo(self):
return self. saldo

wplata(self, kwota):
self. saldo += kwota

mojeKonto = Konto(100)
print(mojeKonto. saldo)




klasy — @property

Konto:
__init_ (self, saldo):
self. saldo = saldo

@property
saldo(self):

return self. saldo

@saldo.setter
saldo(self, kwota):
if kwota < @:
raise ValueError("Saldo nie moze by¢ ujemne!™)
self. saldo = kwota

mojeKonto = Konto(100)
mojeKonto.saldo = 200
print(mojeKonto.saldo)




klasy - dziedziczenie

Zwierze:
__init_ (self, gatunek):
self.gatunek = gatunek

info(self):
print(“Jestem zwierzeciem:", self.gatunek)

Pies(Zwierze):

szczekaj(self):
print(“Hau hau!")

= Pies("Owczarek")
p.info()
p.szczekaj()

Jestem zwierzeciem: Owczarek
Hau hau!




klasy - dziedziczenie

dziedziczeniel.py X

klasy > dziedziczeniel.py > ...
Zwierze:
__init__ (self, gatunek):
self.gatunek = gatunek

info(self):
print(“jestem zwierzeciem:", self.gatunek)

Pies(Zwierze):
__init_ (self, gatunek, imie):
super().__init_ (gatunek)
self.imie = imie

szczekaj(self):
print(“"mam na imie:", self.imie,"\nHau, hau!")

p = Pies("Owczarek"”, "Pimpus"™)
p.info()
p.szczekaj()

jestem zwierzeciem: Owczarek

mam na imie: Pimpus
Hau, hau!




klasy - dziedziczenie

. Jakie sg wspodlne cechy figur? -




klasy - dziedziczenie

dziedziczenie3.py > ...

Figura:
init 1f i nazwa, pole, obwod,
—1init_(self, nazwa): toString — wspdlne dla

self.nazwa = nazwa dziedziczacych klas
pole = ©

obwod = ©
toString(self):
print(f"nazwa: {self.nazwa}\npole: {self.pole}\nobwod: {self.obwod}")

Kwadrat(Figura):
__init_ (self, nazwa, bok):
super().__ init2"{nazwa)
self.bok = bok
self.pole = bok * bok
self.obwod = 4 * bok

kwadrat = Kwadrat("kwadrat"”, 10)
kwadrat.toString()

nazwa: kwadrat
pole: 10@
obwod: 40




klasy — pole statyczne

poleStatyczne.py > ...
Samochod:
liczba kol

.. pole statyczne klasy
__init_ (self, marka): : )

1€ ka = K jest wspadlne dla
SESTTarke = Harks wszystkich obiektow

. danej klasy
al = Samochod("Fiat")

a2 = Samochod("Ford")

print(al.liczba_kol)
print(Samochod.liczba kol)

Samochod.liczba kol = 6
print(a2.liczba_kol)
print(al.liczba kol)

al.liczba kol =1
print(al.liczba_ kol)

print(al. class_.liczba kol)
print(Samochod.liczba kol)
print(a2.liczba kol)




klasy — pole statyczne

zadanie — napisz klase z licznikiem
stworzonych obiektow



klasy — metody

metodaStatyczna.py

__init_ (self, marka):
self.marka = marka

getMarka(self):
return self._.marka

f@classmethod
ile(cls):
return cls.liczba kol

@staticmethod
ileMalat(rocznikhAuta):
ile = 2026 - rocznikAuta
print(f"Twoje auto ma {ile} lat")

al = Samochod("mercedes™)
print(al.getMarka())
print(Samochod.ile())
Samochod.ileMalLat(2@15)

mercedes
4
Twoje auto ma 11 lat




klasy — metody statyczne

zadanie — napisz kalkulator
z wykorzystaniem metod statycznych
(w klasie powinny sie znalez¢ tylko te metody)



klasy - polimorfizm

polimorfizm

Polymorphism

przestanianie metod

methods overridin



klasy — przestanianie metod

przeslanianieMetod.py X

przeslanianieMetod.py > & wydaj_dzwiek
Zwierze:
dzwiek(self):
pass

Pies(Zwierze):
dzwiek(self):
return "Hau hau!”

Kot(Zwierze):
dzwiek(self):
return "Miau!”

wydaj dzwiek(zwierze):
print(zwierze.dzwiek()ﬂ

pies = Pies()
kot = Kot()

wydaj_dzwiek(pies)
wydaj_dzwiek(kot)




klasa abstrakcyjna

klasaAbstrakcyjna.py X
klasaAbstrakcyjna.py > ...

from abc import ABC, abstractmethod
Zwierze(ABC):
@abstractmethod
wydaj dzwiek(self):
pass
Pies(Zwierze):
wydaj_dzwiek(self):

return "Hau hau"

pies = Pies()
print(pies.wydaj_dzwiek())




wzorce projektowe - fabryka abstrakcyjna

fabryka.py X

fabryka.py >
1 from ab ABC, abstractmethod

Chair(ABC):
@abstractmethod

getProduct(self) -> str: —_— pI’OdUkt abstrakcyjﬂy

pass

ArtDecoC
getProduc

konkretne produkty

return "]
ModernChair(Chair):

getProduct(

return "Jestem

/ fabryka abstrakcyjna
FurnitureFa ABC):

@abstractmethod
createChair(self) -» Chair:

/(FurnitureFact

konkretne fabryki

klient przyjmujacy w
__— konstruktorze typ fabryki
Client: — . -
__init_ (self, furnitureFactory): d bSt ra kch n eJ

self.factor furnitureF
print{f"D kliencie! Wyp smy dla Ci {self_factory.createChair().getProduct

_ tworzenie konkretnych
artDecoFactory = ArtDeco tory () . /
artDecoClient = C Ob|ektOW

modernChairFactory =
modernChairClient = Client(modernChairFactory)

AJo1oB)-10BIISqEB/Sutanied-ugisap/|d/ning 8ulioloeal//:sdny


https://refactoring.guru/pl/design-patterns/abstract-factory
https://refactoring.guru/pl/design-patterns/abstract-factory
https://refactoring.guru/pl/design-patterns/abstract-factory
https://refactoring.guru/pl/design-patterns/abstract-factory
https://refactoring.guru/pl/design-patterns/abstract-factory

obstuga bltedow

= int("ala")

x = int("ala")
AAAAANANAN

ala

ValueError: invalid literal for int() with base 18:



obstuga bltedow

try:
blok try umozliwia przetestowanie

HX = int("223") ___— bloku kodu pod katem btedéw.
x = int("ala")

exce Dt . / blok except umozliwia obstuzenie btedu.

print("Bxad!")
blok else umozliwia wykonanie kodu,
el se. / jezeli nie wystepuje btad.

p Plnt ( SUkceS -7 . ) blok Finally pozwala na wykonanie kodu
‘Fil"‘la lly : / niezaleznie od wyniku blokéw try- i except.

print("Ten blok wykona sie zawsze"

1
2
3
4
5
6
7/
8
9

e
= ®

print("program generujgc wyjatek nie zatrzymat siel™)

Btad!
Ten blok wykona sie zawsze
program generujac wyjatek nie zatrzymai sie!



https://www.w3schools.com/python/python_try_except.asp

obstuga bltedow

Mozna zdefiniowa¢ dowolna liczbe blokéw
print(x) S
except NameError as e:
print("Szczegdoty btedu:", e)
except Exception as e:
print("Something else went wrong")
print("Szczegdty:", e)

print("program generujgc wyjatek nie zatrzymat siel!")

Szczegoly biedu: name 'x' is not defined
program generujac wyjatek nie zatrzymai sie!



https://www.w3schools.com/python/python_try_except.asp

obstuga btedow

Exception hierarchy

BaseException
— BaseExceptionGroup
— GeneratorExit
— KeyboardInterrupt /
— SystemExit
— Exception
— ArithmeticError
— FloatingPointError
— OverflowError
— ZeroDivisionError
— AssertionError
—— AttributeError exception NamekError

— BufferError Raised when a local or global name is not found. This applies only to

— EOFError unqualified names. The associated value is an error message that

— ExceptionGroup [BaseExceptionGroup] includes the name that could not be found.
— ImportError

L — ModuleNotFoundError
— LookupError

— IndexError

L KeyError

— MemoryError

— [

L — UnboundLocalError

hierarchia wbudowanych wyjgtkow

https://docs.python.org/pl/3/library/exceptions.html#bltin-exceptions



https://docs.python.org/pl/3/library/exceptions.html#bltin-exceptions
https://docs.python.org/pl/3/library/exceptions.html#bltin-exceptions
https://docs.python.org/pl/3/library/exceptions.html#bltin-exceptions

obstuga bltedow

None

if x is None:
raise NameError("Zmienna x nie ma wartoscil!")

print("To sie nie wykona")

NameError: Zmlienna X nie ma wartosci!



obstuga bltedow

class InvalidAgeError(Exception):
def init (self, age):
self.age = age
super(). init  (f"Nieprawidiowy wiek: {age}")

def sprawdz_wiek(age):
if age < ©:
raise InvalidAgeError(age)
if age < 18:
raise InvalidAgeError("Uzytkownik jest niepeinoletni")
print("wiek prawidiowy™)

try:
sprawdz_wiek(10)

except InvalidAgeError as e:
print("Btad:", e)

Btad: Nieprawidiowy wiek: Uzytkownik jest niepeinoletni



obstuga btedow

/ADANIE:
na podstawie poprzedniego slajdu
stworzycC inny wiasny wyjatek i go obstuzy¢
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